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INTISARI

Smartphone adalah ponsel yang memiliki kemampuan dan fungsi yang
menyerupai  komputer. Sehingga sekarang semua informasi dapat dilihat
menggunakan smartphone yang digunakan untuk hanya dilihat melalui komputer.
Android merupakan salah satu jenis system operasi smartphone yang
perkembangannya paling pesat dan banyak diminati, hal ini terbukti dengan
banyaknya vendor-vendor smartphone yang memproduksi smartphone dengan
berbasis android.

Kelompok - Studi - Zoologi adalah salah satu UKM (Unit Kegiatan
Mahasiswa) di Departemen Biologi, Fakuktas Saintek, Universitas Islam Negeri
Sunan Kalijaga. Salah satu kegiatan UKM tersebut yaitu operasi pada hewan,
yang dalam kasus ini adalah kadal, untuk mempelajari anatominya. Hasil dan
laporan dari operasi ini masih disimpan dalam bentuk jurnal dan foto yang tidak
dapat diakses secara luas oleh orang-orang di luar UKM.

Dengan fakta-fakta yang telah penulis jelaskan di atas, penulis membuat
skripsi dengan judul "Pembuatan Aplikasi Pengenalan Anatomi Kadal Berbasis
Android” yang bertujuan untuk membuat hasil kelompok penelitian Zoologi dapat
dipublikasikan dan diakses secara luas dan mudah digunakan oleh akademisi sipil
khususnya anggota Kelompok Studi Zoologi sendiri.
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ABSTRACT

Smartphones are mobile phones that have the capability and functionality
that resembles the computer. So that now all of the information can be viewed
using a smartphone that used to only be seen through a computer. Android is one
of the most rapid development of smartphones and demand, this is evidenced by
the many vendors that produce smartphones with Android-based smartphones.

Zoology Study Group is one of the SMEs (Student Activity Unit) in the
Department of Biology, Fakuktas Saintek, State Islamic University Sunan
Kalijaga. One of the activities of the SMEs that surgery on animals, which in this
case is a lizard, to study its anatomy. Results and reports from the surgery is still
stored in the form of journals and photos that can not be accessed widely by
students.outside of SMEs.

With the facts that have been the writer explained above, the authors make
a thesis with the title “Lizard’s Anatomy Android Based Application™ that aims to
make the results of the research study group of Zoology can be published and
widely accessible and easy to use by academics civilian especially members of
the Study Group Zoology itself.
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