BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Aplikasi mobile dapat digunakan ufituk membantu pekerjaan senus seperti

pekerjaan kantor: untitk bersosialisasi dengan teman, keluarga, dan rekan bisnis;
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mum seperti bagaimana cara mengolah sampah.
pak yang ditimbulkan dari membuang ssmpah :
salah satunya banjir dan wabah penyakit. Di Indonesia, setiap tahunnya
bencann  banjir di beberapa '-=-'-'I-.:_".r._', ot faktor

Terutama dalam memisshkan jenis s
]Tiﬂrﬂhﬂﬂlmhtﬂ'sehlﬂ ] .l!'-l.ll mtuk diolah
Berdasarkan latar belakong distas, penulis melakukan penelitian dengan

rganik atau anorganik yang akan

judul penelitian : PEMBUATAN APLIKASI EDUKASI MEMILAH SAMPAH

DAN TUTORIAL PENGOLAHAN LIMBAH SAMPAH.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka peneliti merumuskan masalah
bagaimana merancang aplikasi edukasi memilah sampah dan tutorial pengolahan
limbah sampah berbasis sistem android yang dapat digunakan sebagai media

edukasi untuk anak?

akan dicapai dalam penelitian ini adalah sebagai berikut.
I. Memberikan pembelajaran melalui aplikasi game untuk meninglkatkan
kesadaran akan pentingnya membuang sampah untuk menjaga
kebersihan lingkungan,



2. Mengenalkan pada anak-anak jenis sampah organik dan anorganik serta
‘tata cara pengolzhan limbah sampah.
1.5 Metode Penelitian
Penelitian ini dilakukan dengan tahapan sebagai berikut.




155 Pengujlan
Menggunakan metode Alack hox festing untuk menguji apakah
fungsionalitas aplikasi vang telah dibuat sudah berjalan sesuai dengan

Lo.4  Bab IV Implementasi dan Pembahasan

Berisi rincian penerapan dari rancangan yang telah dibuat, cara
1.6.5 Bab V Penutup



untuk pengembangan selanjutnya
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