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INTISARI 

Pemanfaatan internet berkembang dengan cepat seiring 

meningkatnya  kebutuhan dalam teknologi. Internet dapat digunakan dalam 

berbagai kebutuhan  mulai dari kepentingan individu dalam mencari sebuah 

informasi, hingga  kepentingan berkelompok. Hotspot merupakan salah satu 

bentuk pemanfaatan  teknologi pada lokasi-lokasi publik seperti taman, 

perpustakaan, restoran, kampus  ataupun bandara, beberapa diantaranya bahkan 

dapat diakses secara cuma-Cuma.  Dengan teknologi ini, individu dapat 

mengakses jaringan seperti internet melalui  komputer atau laptop yang user 

miliki di lokasi-lokasi dimana hotspot (Wi-Fi)  disediakan.  

Tanpa komputer seorang admin jaringan tidak bisa memanajemen 

dan  memonitor hotspot mikrotik secara mudah pada umumnya meskipun sudah 

dibekali  dengan sms gateway. Bot telegram telah mampu menggantikan fitur 

sms gateway  pada mikrotik hanya dalam segi monitoring jaringan hotspot tidak 

dalam  manajemen hotspot pada sistem sebelumnya, sehingga proses 

manajemen jaringan  tetap tergantung pada sebuah komputer tanpa mengurangi 

efisiensi tempat maupun  waktu yang memang keduanya sangat diperlukan 

dalam perkembangan sebuah  jaringan.   

Oleh karena itu untuk mendapatkan sistem yang sesuai 

dengan  permasalahan tersebut, penulis akan menggabungkan proses 

manajemen serta  monitoring hotspot mikrotik dalam sebuah bot telegram yang 

telah disinkronkan  dengan mikrotik menggunakan winbox, dengan harapan 

ketergantungan pada  komputer dan juga efisiensi tempat dan waktu dapat 

terwujud.  

Kata Kunci: Mikrotik, SMS Gateway, Manajemen dan Monitoring Hotspot, 

Bot  Telegram 
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ABSTRACT 

The use of the internet is growing rapidly with the increasing need 

for  technology. The internet can be used in a variety of needs ranging from 

individual  interests in finding an information, to the interests of groups. 

Hotspots are a form  of technology utilization in public locations such as parks, 

libraries, restaurants,  campuses or airports, some of which can even be 

accessed for free. With this  technology, individuals can access networks such 

as the internet through computers  or laptops that users have in locations where 

hotspots (Wi-Fi) are provided.  

Without a network admin's computer can not manage and monitor 

proxy  hotspots easily in general even though it is equipped with an sms 

gateway.  Telegram bot has been able to replace the sms gateway feature on the 

microscope  only in terms of hotspot network monitoring not in hotspot 

management on the  previous system, so that the network management process 

remains dependent on a  computer without reducing the efficiency of place or 

time which are both  indispensable in the development of a network.  

Therefore to get a system that is in accordance with these problems, 

the  author will combine the management and monitoring of mikrotik hotspots 

in a  telegram bot that has been synchronized with microtics using a winbox, in 

the hope  that dependence on computers and also the efficiency of place and 

time can be  realized.  

Keywords - Mikrotik, SMS Gateway, Manajemen dan Monitoring Hotspot, 

Bot  Telegram  

 

 

 


