BAB Y

PENUTUF
Pada bab ini akan diulas tentang kesimpulan yang berisi hasil-hasil yang
diperoleh setelah dilakukan implementasi dari efek visual shockwove yang telah
dibangun  serta saran-seran vang akan memberikan cataton penting  dan

i unuk membuat efek visual

shockwave efek

telah mengolah Hasil Wender menth Houdini FX kedalam bentuk final
render vang dapat memperhalus pergerakan atsupun visual dan
menjodikan efek visual simulasi lebih menyotu dengan rekaman adegan
langsung.

2 Kelebihan dari teknik yang digunakan selema penelition adalah, dupat
mencapai hasil akhir dengan pergerakan simulasi ataupun pergerakan
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animasi yang dapat terlihat menyatu dan bergerak mengikuti pergerakan
kamern

3. Kekurangan dari teknik yang digunakan selama penelitian ini adalah
dibutuhkannys sumber daya perangkat keras yang memiliki spesifikasi
tinggi untuk dapat melakukan telik simulasi ataupun mencapai render

2 Penelitian efek visual menggunakan simulasi 3D membutubkan
sumber dava hardware yang cukup ting@ (Processor berkecepatan tinggi)
untuk mencapal kenyamanan dalam penelitian. Diharapkan penelitian
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selanjutnya untuk dapat menggunakan komputer dengan spesifikasi yang
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