BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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1.2  Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut. maka perumuosan masalah
dalam skripsi ini adalah “Bagaimana membangun game yang bisa membenkan
gambaran kepada masyarskat huas bagaimana kinerja dan ussha seorang petani?”.
1.3 Batasan Masalah

Maker FX Ace,

2. Menambah pengalaman secars langsung melalui perancangan proyek
khususnya mengenai pembuatan game RPG

3. Menerapkan pengetahuan yang telah didapat selama mengikuti proses

belajar di STMIK AMIKOM Yogyakarta.



1.5 Muanfuat Penelitian
Setiap hal penelitian pada prinsipnya harus mempunyai nilai manfaat
baik untuk penulis ataupun untuk pihak terkait. Adapun manfaatnya sebagm

4) Metode

Dalam metode ini. peneliti sangat dibutuhkan pengalaman dalam
bermain game agar peneliti dapat mengetahuilangsung tentang kesulitan,
tantangan maupun solusi yang dapat diaplikasikan dalam suatu objek game.



b) Metode Literature

Dalam metode pengumpulan data ini peneliti  memanfastkan
fasilitas infernet untuk dapat menggali sumber informasi lebih banyak
tentang tema vang biasa digunakan didalam game maupun dapat mencari

ini adalah RPG Maker VX Ace, serta ada software lambahan seperti Photoshop
untuk membuat grafik atau meng-edit grafik yang sudah tersedia di APG Muker

VX dce.



1.7 Sistematika Penulisan

Dalam penyusunan, penelitian ini terdiri dari beberapa bab yang
pembahasan tiap bab saling terkait antara bab yang satu dengan yang lain. Adapun
sistematika penulisan pada penelition ini adalah:
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