BAB 1. PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Media adalah sarana komunikasi dalam sebush bentuk dan saluran yang

Berbagai media ¢

satunya media edukasi yang dil us dalam sebunh ¢

Poggenpohi mengatakan *Video game adalah alat yang efekbif uniuk bl:l:ljnrhmﬂn
game mampu menawarkan lingkungan hipotesis untuk  siswa, Video pgame
Meksibel™ [1]. Banyak produk-produk game vang ditujukan bagi anak-anak dalam
bentuk sebuah media pembelajaran dan dalam perangkatnya bisa dalam bentuk






Berdasarkan latar belakang diatas peneliti mengembangkan sebuah media
edukasi game korena sdanya peluang dengan mengangkat judul “Perancangan dan
Pembuatan Gome Edukasi Mewamnai Untuk  Anak-Anok Usia 5-10 Tahun
Menggunakan Tools Flash Berbasis Android” untuk membantu anak-anak dalam

P‘mfﬁmiuml, Adobe
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5. Aplikasi yang akan di buat adalah aplikasi yang dihasilkan dari software
Adobe Flash Profeszsional.

6. Aplikasi vang akan di buat akan focus pada mewamai gambar-gambar
yang telah di sediakan dengan banyak pilihan warns.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Tujuan dari penelitian ini adalah sebagai berikut :
. Mengembangkan pengetahuan anak-anak berumur 5-10 tahun
2 Pmmpmﬂmtemnngnmmglmbnrglmhm




1.5.2 Metode Analisls
Melakukan analisis pudnlﬁlﬂm informasi lama untuk mendapatkan




1.0 Sistematika Penulisan

penulisan tesis ini terdiriatas 5 (lima) bab, dimana setiap bab saling
berhubungan satu dengan vang fuin sesuai dengan urutan permasalahan vang akan
dibahas. Garis besar susunan penulisannya adalah sebagai berikut :
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