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MOTTO 
 
 
 
 
 
 
 

“Barang siapa yang keluar untuk mencari ilmu maka dia berada di 
jalan Allah” 

(HR. Turmudzi) 
 
 

“Man Jadda Wa Jadda” 
“Barang siapa yang bersungguh – sungguh akan mendapatkannya” 

 
 

“Allah mencintai pekerjaan yang apabila bekerja ia menyelesaikan 
dengan baik” 

(HR. Thabrani) 
 
 

“Sungguh bersama kesukaran dan keringanan. Karna itu bila kau 
telah selesai (mengerjakan yang lain) Dan kepada Tuhan, 

berharaplah” 
(Q.S Al Insyirah : 6-8) 

 
 

“ Karena pada saatnya nanti, Usaha akan selalu berbading lurus 
dengan Kesuksesan” 

(Teguh Riyadi – 2016) 
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INTISARI 
 

 

 

Perkembangan zaman silih berganti dari waktu ke waktu . Begitu pula 
dengan teknologiyang selalu berjalan beriringan dengan perkembangan zaman. 
Salah satu dari perkembangan teknologi itu sendiri adalah multimedia yang dapat 
dimanfaatkan sebagai sarana promosi. Dengan menggunakan teknologi multimedia 
proses promosi akan terasa lebih menarik dan interaktif karena di dalam multimedia 
terdapat penggabungan unsur teks, gambar, video dan animasi menjadi satu media 
yang mudah dicerna dan dipahami oleh penonton. 

Perpustakaan Grhatama Pustaka merupakan perpustakaan umum yang 
dibuka resmi pada tanggal 21 Desember 2015. Namun dalam hal promosi Grhatama 
Pustaka selama ini hanya dilakukan melalui brosur, event acara atau informasi dari 
mulut ke mulut, yang dengan hal itu Grhatama Pustaka membutuhkan solusi untuk 
mempromosikan kepada masyarakat. Oleh karena itu Grhatama Pustaka 
membutuhkan media yang mampu mempromosikan  kepada masayarakat secara 
efisien dan menarik. 

Berdasarkan uraian di atas dan memanfaatkan teknologi inilah penulis 
membuat aplikasi media promosi berbasis multimedia berupa video profil. Dimana 
pada aplikasi media ini berisikan tentang informasi, gambar, dan video dari 
Grhatama Pustaka secara lengkap dan menarik sehingga mampu untuk menarik dan 
memudahkan konsumen dalam memahaminya. 

Kata Kunci : Video Profil, Promosi, Grhatama Pustaka, Sistem Informasi, 

Perpustakaan 
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ABSTRACT 
 

 

 

The times rotate from time to time. Similarly, with technology 
that always go hand in hand with the development of the times. One of 
the technological development itself is multimedia that can be utilized as a means 
of promotion. By using multimedia technology promotion process will be more 
interesting and interactive for in multimedia there is the incorporation of elements 
of the text, images, video and animations into a single medium that is easily 
digested and understood by the audience. 

Library Grhatama the library is a public library that opened officially on 
December 21, 2015. But in terms of the promotion of the Grhatama Library as long 
as this is only done through brochures, event or event information by word of 
mouth, which with it Grhatama Library requires the solution to promote to the 
public. Therefore Grhatama Library requires media that is able to promote to 
people in an efficient and attractive. 

Based on above description and utilize technology this is the author 
makes application of multimedia-based media promotion in the form of a 
video profile. Where the application contains information about media, images, and 
videos from the library Grhatama in full and interesting so that it is able to attract 
and facilitate consumers in understanding them. 

Keyword : Company Profile, Promotion, Grhatama Pustaka, Information System, 
Library 
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