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INTISARI

Tingginya angka pengguna internet di Indonesia yang mencapai angka
88,1 jt jiwa pada tahun 2014 , angka tersebut tentu dapat terjadi karena mudahnya
masyarakat mengakses internet baik melalui handphone ataupun komputer
pribadinya masing masing. Pada era sekarang semua kalangan dengan bebas dan
mudah melakukan erbagai macam kegiatan di internet seperti jual dan beli barang
melalui media internet.

Melalui internet suatu perusahaan dapat dengan mudah memasarkan
barang yang dimiliki kepada setiap orang. Baik itu melalui-media sosial,blogspot
ataupun website yang dimiliki. Melalui tindakan ini perusahaan juga mampu
mengurangi biaya yang di gunakan sebagai sarana promosi dan yang pasti
promosi melalui media internet merupakan alat yang sangat menarik dan efektif
untuk menjalin komunikasi dengan pelanggan.

Distro KungFury mempunyai pandangan bahwa barang yang dimiliki
mampu menembus pasar minimal di seluruh indonesia . karena itu dengan adanya
penelitian mengenai pembuatan website ini akan membantu memudahkan dalam
penjualan dan komunikasi kepada konsumen di seluruh indonesia maupun di luar
negeri. Juga memudahkan perusahaan dalam penghitungan transaksi dan
penghitungan barang.

Kata Kunci : Sistem Informasi, Website, e-Commerce
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ABSTRACT

The high number of Internet users in Indonesia, which reached 88.1
Million inhabitants in 2014, that figure can certainly occur because of easy public
access to the internet either through a mobile phone or personal computer,
respectively. In the current era of all circles freely and easily perform ifferent
kinds of activities on the internet such as buying and selling goods via the
Internet.

Through_ a company _internet marketing buffer easily what belongs to
everyone. Be-it through social media, blogspot or website owned. through these
actions the company is also able to reduce costs are used as a means of
promotion and certainly the promotion via the Internet is a tool that is very
interesting and effective way to communicate with customers.

KungFury distributions have held the view that goods are able to
penetrate the market of at least throughout Indonesia. Therefore with the research
on making this website will help facilitate sales and communications to consumers
throughout Indonesia and overseas. Also facilitate the company in the calculation
of transactions and accounting items.

Keyword : Information System, Distribution, Website, e-Commerce,
Communication
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