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INTISARI

Dalam pengembangan era globalisasi ini selalu mempengaruhi pola pikir
masyarakat untuk selalu mengikuti peran aktif perkembangan untuk bertahan
hidup dan berkembang pola hidup. Era globalisasi yang terjadi pada perubahan di
berbagai bidang kehidupan tidak dapat dipisahkan dari perubahan dan
perkembangan, tetapi juga berdampak pada perkembangan pola pikir anak usia
dini.

Dalam hal ini saya mengambil judul “Perancangan dan Pembuatan Media
Pembelajaran “Who Am I’ pada TK Kanisius Yogyakarta” dimaksudkan bahwa
anak-anak di usia dini untuk mengenali bahasa inggris berbagai Profesi yang ada
di indonesia dimana ini akan membuat pemikiran anak lebih mengenal apa profesi
dan cita-cita yang di inginkan ketika dewasa nanti.

Metode pembelajaran yang sama dirasakan terutama di pegang anak-anak
untuk memahami lebih cepat saat presentasi dibuat lebih menarik. Dalam
lingkungan anak-anak pra-sekolah atau dirasakan kurangnya efektif, efisien dan
kurang pada pemahaman metode pembelajaran. Untuk menyukseskan Program
membutuhkan aplikasi multimedia sebagai sarana komunikasi antara guru dan
siswa. Disini penulis akan memfasilitasi anak-anak untuk lebih mudah memahami
materi yang disampaikan dengan dukungan animasi, audio, teks dan grafik yang
menarik untuk mengenal berbagai macam profesi lewat media pembelajaran Who
Am | ini.

Kata kunci: Multimedia, Interaktif, Media Pembelajaran, Pelajaran Bahasa
Inggris, Profesi
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ABSTRACT

In this modern era of development always affects the mindset of the
people to keep up an acctive role development to survive and evolve a pattern of
life. The era of globalization that occur at the change in various areas of life are
inseparable from changes and development but also have an impact on the
development of the mindset of early childhood.

In this case i took the title of “design and manufacture of the learning
media ‘Who Am I’ on Kanisius kindergarten, Yogyakarta” in meant that
children at _an early age to recognize language Unite Kingdom Various
Professions that exist in indonesia where it will make the thought of children
know what professions and ideals are in want maturity later.

Learning methods the same is felt particulary in hold kids to understand
more quickly when a presentation is made more interesting. In the environment
of children pre-school or the perceived lack of effective, efficient and less
understanding of learning methods. To facilitate the program requires
application of multimedia as a means of communication between teachers and
students. Here the author will facilitate the children to more easily understand
the material presented with animation support, Audio, Texs and graphics are
Interesting to get to know a wide variety of Professions through learning media
‘Who Am I’

Keywords — Multimedia , Interactive, Media Education , English Lessons,
Professions , My Professions
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