srkembang sangat pesat berbagai macam jenis program tefah tersedia
Numun pada perkembanganya. aplikasi ata med

i sangat

(Taman

yang wp pembelsjaran. Untuk memenuhi kebutuhan
tersebut, Pada Skripsi ini ukan dibuat sebuslh aplikasi yang berisikan program
dalam bentuk animasi dalam bahasa inggris.

Dengan adanya media pembelajaran ini dihamapkan dapat mendorong
minat anak-anok TK (Taman Kanak-Kanak) dalam belajar mengenal profesi
seperti polisi, gury, pilot. tentara, sopir, dokter dan sebagainya, dan suara dalam
bahasa ingaris dan bahasa indonesia , bahasan indonesia yang menjadi bahasa



sehari-hari dan bahasa inggris adalah bahasa kedua atau internasional, khususnya
untuk bahasa inggris yang sangat penting untuk era globalisasi ini.

Berdasarkan uraian  distas  penulis  bertujuan  dan  bermaksud
mengimplementasikan metode pembelajaran dengan penggabungan animasi,

2. Media pembelajaran ini di tunjukan untuk murid TK di TK kanisius
Yogyakarta.

3. Aplikasi media pembelajaran ini berbasis desktop.

4. Perangkat lunak yang digunakan:



a. Macromedia Director MX 2004
b. Adobe Flash CS3
c. Adobe Nlustrator CS3
d. Adobe Audition CS6
5. Tidak membahas Soffware

|. Bagi Penulis :
Sebagai bentuk pengembangan dari materi vang didapatkan di
perkuliahan.

2. Bagi Guru:



Dapat mempermudah dalam menyampaikan informasi kepada murid-
murid TK Kanisius Yogyakarta tentang pengenalan berbagai macam
profesi di media pembelajamn * Whe 4m I* dalam bahasa inggris.

L6 Metode Pengumpulan Data

1.7 Sistematik Penelltlan

Sistematik Penulisan yang digunakan adalah sebagi berikut:



#. BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini dibshas mengenai gambaran umum, yang menysjikan Latar
Belokang  Masalah, Rumusan Masalah, Batasan Masalah, Tujuan
Penelitian, Manfaat Penelitian, Metode Pengumpulan Data dun Sistematik
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