BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangon  teknologi  infommasi  yong saut il terus

ACTRC D ATEUD % .:_-.- - .I:I:.:". 'I AT, .:-'I.I:. i ‘lﬂ EIEM
: Iﬂ& : ‘r

mengolah

o i ﬂn- .:'- mmariplione P mﬂﬂlﬂ]ﬂkﬂn
Android

i Salah st si ! T

i fing sistem operssi smarphane sinnga. adalalt ersi
urce sehingga pengguna dapat mengubah-ubgh fitur yang dimiliki oleh

beranekamgamnya hal-hal ving dimiliki Indonesia

Porkembangan  teknologl  informasi berdempak semakin  tergusurmya
kebudayaan dan kesenian lokal. Orang-orang sudah tidak peduli lagi untuk
melestarikan budaya dan kesenian lokal, karena mereka sudah terlalu sibuk
dengan gadget yang merekn miliki. Seperti halnya seorang anak kecil yang baru



dibelikan mainan baru oleh orang tuanya, mereka hanya fokus pada mainan
barunya, dan melupakan mainan vang lamanya.

Alat musik Jawa Barat merupakan salah satu kebudayaan dan kesenian
lokal yang sudoh ditinggalkan oleh orang-orang. Dahulu untuk memainkan alat

“SoraSunda " agar dapat di implementasikan daolam sebuah
smartphone berbasis Android?

2. Bagaimana mengoptimalkan virtual alat musik “SoraSunda " agar
tidsk hanya menjadi sebunh permainan slat musik tetapi juga
sebagai media edukasi bagi masyarakat?



1.3 Batasan Masalah

Berdasarkan rumusan masalah yang telah dijelaskan diatas maka dibuatlah
batasan-batasan masalsh untuk membatasi ruang lingkup penelitian agar tidak
menyimpang dari permasalahan. Adapun batasan-batasan tersebut antara lain

disdakon  pembatas:

e i antara (3 ehagai berikut,

awa Barat,

cangan dalam pembuatan
gambar-gambar dan vektor yaitu Adobe [Musirator CS 5.
CorelDRAW Graphics Suite X4,

2. Softwareyang digunakan untuk pembuatan Virtual alat musik
“Sora Sunda” betbasis Android adalsh Eclipse adt-bundle-



windows-x8650K dan AVD Android minimum versi 2.2 {Android

Frayal.

1.4 Tujuan Penelitian

Adapun tujuan penilitian ini secara garis besar adalah sebagai berikut:
4 sgtiim, S| (Strata-1) Jurusan Teknik

. Mengemas alat musik tradisional menjadi lebih madern, lanpa
merubah bunyi dan aturan memainkan alat musik tersebut.

2. Menciptakan sistem informasi baru atau mengembangkan sistem
yang sudah ada menjadi sistem informasi yang lebih baik dan
prakis,



3. Untuk memanfaatkan smartphone sebagai alat musik yang praktis
yang dapat dibawa kemana saja.

4, Memberikan efisiensi dan efektifitas serta rancangan dari sistem
aplikasi Android yang dibutuhkan.

Pencarian referensi yvang dibutuhkan dalam penelitian ini baik dari

jurnal, buku, maupun internet.



Metode Analisa Data

Metode yang digunakan yaitu dengan menganalisa dari data yang telsh
diperoleh dari Rumusan Masalah dapat diperoleh bahwa permasalabanya
adalah bagaimana perancangan dan implementasi Pemograman Android
untuk membangun virtue! alat_miligik “SoraSunda” sehingga menjadi

teori darianalisis dan pengembangan (pembahasan) menguraikan teori-
teori yang mendssari tulisanlaporan. Pada bab ini juga dituliskan
tentangTools/sefware yang digunakan untek pembuatan aplikasi atau
untuk keperluanpenelitian.



BAB Il ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM

Pada BAB ini membahas tmmng analisis terhadap sistem yang akan

dibuat seperti kebutuhan apa saja yang diperlukan untuk membuat
oplikasi, UML, rancangan user interface dan rancangon tentang aplikasi




1.8

Jadwal Keglatan

Tabel 1.1 Jadwal Keglutan
3 = 3 FEBRLAKI MARET AFRIL MEI JUNI
N KEGIATAN
m | wopm | v W v o |m | o |m |

I Pengumpulan Data
2 Penulisan Laporan
3 Agistensi Bab [
4 Asistensi Bab [1
5 Asistens) Bab [T
£y Asistensi Bab [V
7 Asistensi Bab V
8 Analisis Kebutuhan
o Rancang Bangun

10 | Uji Coba Program

11 | Revisi

12 | Implementasi

3 | Penulisan Akhar

4 | Pendadaran
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