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MOTTO 

 

“Kebanyakan dari kita tidak mensyukuri apa yang sudah kita miliki, tapi 
kita selalu menyesali apa yang belum kita capai” 

(Schopenhauer) 
 

“Musuh yang paling berbahaya di atas dunia ini adalah penakut dan 
bimbang. Teman yang paling setia, hanyalah keberanian dan keyakinan 

yang teguh” 
(Andrew Jackson) 

 
“Apa yang kamu alami adalah akibat dari keputusanmu sendiri” 

(Koil)  
 

“Do the best, be good, then you will be the best” 
(Anonim) 
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INTISARI 

Banyaknya usaha jasa laundry yang ada membuat persaingan yang ketat 
antar pemilik usaha laundry dengan beragamnya jasa yang ditawarkan, ada yang 
melakukan hitungan cucian per kilogram dan ada pula yang menawarkan jasa 
antar jemput cucian atau yang biasa disebut delivery order laundry. Semua itu di 
lakukan untuk menarik konsumen sebanyak-banyaknya. 

Melihat perkembangan teknologi maka dapat dilihat semakin banyak 
ruang untuk membuat aplikasi mobile berbasis android. Ruang tersebut salah 
satunya adalah sebuah aplikasi bagi pengguna jasa laundry untuk melihat peta 
outlet laundry yang ada disekitar dan memberikan informasi tarif harga serta 
dapat pula untuk melakukan permintaan jasa antar jemput cucian. Aplikasi ini 
juga diharapkan agar dapat membantu dalampemasaran dan promosi untuk para 
pemilik outlet laundry yang memiliki letak kurang strategis serta meningkatkan 
citra usaha jasa laundry. 

Untuk membangun aplikasi android E-Laundry dibutuhkan bahasa 
pemrograman java Android Studio 1.0 , MySQL sebagaidatabase dan Sofware 
Development Life Cycle sebagai metode pengembangan. 

 
Kata Kunci: android, delivery order, google maps, laundry, software 
development life cycle 
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ABSTRACT 

 Many existing laundry service businesses create intense competition 
between the owner of a laundry business with a variety of services offered, there 
is the counting of laundry per kilogram and some are offering shuttle service 
laundry or so-called laundry delivery order. All was done to attract consumers as 
much as possible ,  

Seeing the development of technology it can be seen more and more space 
to create mobile applications based on Android. The room is one of them is an 
application for users to view maps laundry services laundry outlet that is around 
and leave rates and prices and can also to request shuttle service laundry. This 
application is also expected to help dalampemasaran and sale to the owners of 
the laundry outlet that has a less strategic location as well as improving the image 
of business laundry services.  

To build E-Laundry android app takes the java programming language 
Android Studio 1.0, MySQL as the database and the Software Development Life 
Cycle as a method of development.  
 
Keywords: android, delivery order, google maps, laundry, the software 
development life cycle 
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