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INTISARI 

Penyebaran informasi di SMK Panca Bhakti Banjarnegara masih 
dilakukan secara manual. Adapun kegiatan tersebut meliputi pembuatan brosur, 
spanduk, lisan dan juga menempelkan informasi dipapan pengumuman. Cara 
tersebut dinilai kurang efektif oleh penulis dan membutuhkan operasional yang 
cukup mahal. Selain itu masalah baru muncul dari metode penyebaran informasi 
yang masih bersifat manual.     

Pada skripsi ini, penulis mencoba untuk mengusulkan sebuah sistem 
company profile berbasis web untuk mengatasi permasalahan yang telah diuraikan 
sebelumnya. Untuk mewujudkan hal tersebut, penulis menggunakan metode 
pengembangan sistem SDLC. Perancangan tersebut meliputi analisis PIECES, 
perancangan proses menggunakan UML, perancangan basis data, perancangan 
interface dan relasi antar tabel.  

Aplikasi yang dihasilkan merupakan sebuah company profile berbasis 
web yang ditujukan untuk SMK Panca Bhakti Banjarnegara. Aplikasi tersebut 
memiliki fungsionalitas seperti memanajemen halaman website, menampilkan 
data guru dan karyawan, menampilkan informasi sekolah seperti berita dan 
pengumuman sekolah, menampilkan struktur organisasi sekolah serta 
manampilkan informasi lain yang berhubungan dengan upaya pengenalan dan 
promosi sekolah baik untuk masyarakat luas dan civitas akademik. 

 

Kata-kunci: Sistem, analisis, perancangan, pengembangan, website dan company 
profile. 
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ABSTRACT 

Information dissemination in SMK Panca Bhakti Banjarnegara is still 
done manually. As for such activities include creation of brochures, banners, oral 
and also attaching information in announcements board. The way judged less 
effective by the author and require costly operations. Moreover new problems 
emerging from the information dissemination methods are still manual. 

In this thesis, the author tries to propose a company profile web-based 
system to overcome the problems that have been described previously. To realize 
this, the authors use the method SDLC systems development. The design includes 
PIECES analysis, process design using UML, database design, interface design 
and the relationships between tables.  

The resulting application is a web-based company profile is intended for 
vocational Panca Bhakti Banjarnegara. The app has functionality such as 
managing web pages, display data of teachers and employees, showing 
information such as school news and school announcements, featuring the 
organizational structure of the school as well as to showing other information 
related to efforts to introduce and promotion of good schools for the public and 
the academic community. 

 

Keywords: system, analysis, design, development, website and company profile. 
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