BAB 1

FENDAHULUAN
1.1  Latar Belakang
Perkembangan teknelogi di dunia sangatlsh pesat, Platform Android telah
' jiifiasi. Salah satu kebutuhan

sistem operasi mobile
riset yang dilakukan oleh Gariner fentang pangsa pasar berbagni smartphone,
pangsa pasar Android naik lebih dari dua kali lipat dari tahun 2010 sampai tabun
2011,



Selain itu sistem operasi vang fleksibel dan mendapatkan dukungan
sepenuhnya dari google, pemasaran dan pengembanganva juga terhitung tidak
terlalu rumil karena bersifal open source dan sebagian besur tools  yang
dimilikinya gratis. Perkembangan game pada sistem operasi Android memang
terlihat menjanjikan, apalagi tampilan grafis yang ditawarkan pun terbilang
: jan besar pe a developer untuk masuk

lumayan, tentu saja situaskini meparik
di dafamn

DK), Source Enmne, Studio. Game

aker Studio adalah sebuah tool atau alat untuk men devel
cepat. Fitur-fitur yang terdopat pada GameM

cepat pengembang pelajari, Dalam GameMaker Studio ini jugn disediaka
ipat umiuk. pengenibang mﬂ'ﬂpﬂm gme peng i .
efiskan uga plhan gl pesgebang skan membuat g pen
nainkan pada Android, I0S, Mac, bahkar Windows & U membuat

Kit {Android SDK). Android Native Devel SRR I nciroid NDK), dan Java
Development Kit (Android JDK), Selain itu kreativitas, inovasi, imajinasi dan
pemahaman logika juga sangat berpengaruh dengan kualitas game yang dibuat.
Berdasarkan latar belakang tersebut, maka dalam penelitian vang berjudul
“PERANCANGAN DAN PEMBUATAN GAME PEGIE PIGEON BERBASIS



Judul geme “Pigie Pegeon” dengan mengpunakan Game Maker :Smudio.

1.2 Rumusan Masalah

d. sound.

3. Game i dirancang untuk dimainkan single player.

4. Game ini dijalankan secara offline.

5. Game ini dibuat menggunakan Game Maker Studio don Corel
Dranw sebagai software pendukung untuk membuat grafik.



6. Game ini menggunakan grafik 2D.
1.4  Maksud dan Tujuan
Maksud Penelitian :
|. Mengembangkan sebuah game berbasis Android sebagai karya bidang
pemograman.

Tujuan Pene

.::--;.J::r: |'|.I -l _- .| w Pid 1515 And“:ﬁ:d

g dih m dapat menjadi bisnis yang

2. ‘Sebagui tahap akhir syarat penentuan kelulusan progran

2. Analisis

Pada tahap analisis dilakukan studi litersture, analisis kebutuhan
pengguna, dan analisis game sejenis. Adapun studi liternatur yang dilakukan
yaitu dengan cara membaca dan mempelajari buku — buku literature yang
berhubungan dengan zame design, game battle system, charocter modeling,



artikel sejenis yang dapat membantu dalam perancangan dan pembuatan
aplikasi skripsi tersebut. Analisis terhadap pame sejenis dilakukan dengan
cara mempelajari dan membandingkan game yang memiliki genre yang
serupa dengan membaca review dari pame tersebut.

Dalam penyusunaniya. laporan .
adapun sistematika penulisan pada penelitian ini adalah:
BAB | PENDAHULUAN
Bab ini membahas tentang latar belokang masalah, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian. dan sistematika
penulisan.



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini membahas tentang sejarah dan definisi game, dan dasar teori perangkat
lunak yang digunakan, metodolom pengembangan Aplikasi, tentang pemodelan
aplikasi menggunakan Struktur Navigasi dan Flowchart.
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