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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Multimedia adalah salah satu h:

vang efektif untuk melakukan promosi
dari sustu perusahsan. Hal ini dikarenskan promosi melalui multimedia
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Semakin banyak hal di bidang b u don dikembangkan oleh
orang-orang vang ahli, semakin menambah visual effect di dalam video atau film
yang sekarang mulai banyak beredar film atau video yang menggunakan visual
effect yang mempunyai ciri khas tersendiri untuk menambah kesempumaan dari
video. Suatu hasil karya video tidak akan lepas dari teknik Multimedia, teknik
Multimedia yang terdapat di dalam pembuatan wvideo media promosi di



Laboratorium Klinik Cito adalah dengan cara penggabungan antara 2 teknik
Multimedia yaitu Teknik Live Shoot dan 2D Motion Graphic. Teknik Live Shoot
adalah salah satu teknik Multimedia yang melakukan proses pengambilan gambar
secara langsung. Sedangkan teknik Multimedia 2D Motion Graphic merupakan

dirubah menjadi teks yany

teknik video five shoot dan motion graphic sangat diperlukan dalam pembuatan

Oleh karema itu untuk dapat mempermudoh masalsh distas maka
diperlukan sebuah media promosi yang dilengkapi dengan teknik Multimedia,
Diharapkan video media promosi ini nantinya dapat mempermudsh penyampaian



kepada masyarakat tentang lavanan kesehatan yang disediakan oleh Laborstorium
Klinik Cito. Penulis juga berharap setelsh adanya video media promosi ini juga

dapat meningkatkan konsumen yang berada di Laboratorium Knlinik Cito.

: 1 Laboratorium Klinik
pomiosi dapat ditwyangkan
Klinik Cito dengan

di sosial media

targel durasi tayang 3 hingga 4 menit video iklan.



1.4 Tujuan Penelitian
Berdasarkun rumusan masalah diatas, maka tujuan dan penelitian i

adalah:

l. Sebagai syarat kelulusan pendidikan Strata | (S!) pada STMIK
mw YGGY i A '_. - '_‘_ 1520 Sistﬂ:ﬂ[ﬂfﬂ'mi.

o dan melakukan pengamatan
secara langsung terhadap obyek yang diteliti.



1.5.2 Metode Anallsis

Analisis waitu menguraikan hasil video Media Promosi untuk
kebutuhan yang diharapkan sehingga dapat diketahui dan dapat diperbaiki.

1.5.3 Metode Perancangan

1.6 Sistematika Penullsan
Untuk mempermudah pemahaman terhadap skripsi ini, maka

pembahasan dibagi dalam beberapa bab sesuai dengan pokok permasalahan, yaitu:



I. BAB | Pendahuluan
Bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah.
batasan masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaat penelitian,
metode penelitian, dan sistematika penulisan

2. BAB Il Landasan Teori

5. BABV Penutup
Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saman.
6. DAFTAR PUSTAKA
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