BAB1

PENDAHULUAN

Latar Belakang

menggunakan bulldozer ke tempat yang telah ditentukan. Jika bulldozer jatuh dan
terbalik maka permainan berakhir. Pemain dapat mengambil setiap koin yang
okan meninglkatkan skor permainan.

Game Bulldozer ini vaitu membuat suatu game yang bergenre racing.
Fitur-fitur yang terdapat pada game ini yaitu pengaturan layar, pengaturan suar,
skor tertinggi dan 5 area permainan. Metode penelitian yang digunakan yaitu



Bl

metode pengembangan multimedia yang meliputi concept. design, material
collecting. assembly, testing dan distribution. Perangkat lunak yang digunakan
vaitu game Maker studio dan menggunakan bahasa pemrograman GML.

Rumusan Masalah

Tujuan Penelitian

1) Menghasilkan Game yang dapat ditunjakan pada anak-anak.remaja dan
orang dewasa.
?)Merancang dan membangun Game Bulldozer sehingga berbasis Android.



})Memberikan suatu Game aplication Android yang lebih menarik.
Manfaat Penelitian

1)Bagi masyarakstuntuk menambah hiburan dan kesenangan supaya
dapat menghilangkan sedikit rasa j

c. Material collecting
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Pada bagian imi aksn menguratkan secarn gans besar lentang latar

belakang masalah, rumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat

pamt dan hasil akhir dari

perancangan game yang di buat.



BAB V PENUTUP
Bab ini merupakan penutup yang berisi kesimpulan dari permasalzhan
yang telah dibahas dalam laporan ini. Selain itu, penulis juga memberikan saran —
saran yang diharapkan dapat bermanfaat bagi pengguna yang menerapkan sistem
informasi ini.
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