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INTISARI 

 Banyaknya masyarakat yang memelihara kucing saat ini , pemilik harus 

memperhatikan perawatan kucing dan pemeliharaan dengan baik untuk menjaga 

kesehatan kucing. Kucing yang tidak dirawat dengan baik akan mudah terserang 

penyakit. Sehingga apabila kondisi kesehatan kucing terganggu akan berdampak 

negatif kepada pemelihara karena resiko dapat tertular dari penyakit kucing. 

Penyakit kucing sangat mudah menular ke kucing lain dan juga bisa ke manusia, 

sehingga harus ditangani dengan cepat dan tepat.  

Sistem pakar merupakan sebuah program yang dibuat dengan meniru 

penalaran dari seorang pakar yang ahli dalam suatu bidang. Berdasarkan pada 

pengertian tersebut maka dibuat sebuah sistem untuk mendiagnosa penyakit pada 

kucing dengan perhitungan menggunakan metode bayesian network berbasis web.  

 Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan oleh peneliti dengan 

membuat sistem diagnosa penyakit pada kucing menggunakan metode bayesian 

network maka dapat disimpulkan bahwa diagnosa penyakit pada kuicng telah 

berhasil dan mendapatkan hasil akurasi sistem yang sangat baik dengan niali 

88,23% . 

Kata kunci : Bayesian Network , Sistem Pakar , Kucing.
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ABSTRACT 

The number of people who keep cats today, owners must pay attention to 

cat care and maintenance properly to maintain cat health. Cats that are not cared for 

properly will be susceptible to disease. So that if the cat's health condition is 

disturbed, it will have a negative impact on the keeper because of the risk of 

contracting cat diseases. Cat disease is very easy to transmit to other cats as well as 

to humans, so it must be treated quickly and appropriately. 

An expert system is a program created by imitating the reasoning of an 

expert in a field. Based on this understanding, a system is made to diagnose diseases 

in cats by calculating using a web-based Bayesian network method. 

Based on the results of research that has been carried out by researchers by 

making a disease diagnosis system in cats using the Bayesian network method, it 

can be concluded that the diagnosis of disease in cats has been successful and has 

very good system accuracy results with a value of 88.23%. 

Keywords: Bayesian Network, Expert System, Cats. 

  


