BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Sistem pakar adalah sistem berbasis komputer yang menggunakan
pengetahuan, fakta, dan teknik penalaran dalam memecahkan masalah yang
biasanya dapat dipecalikan oleh seorsing pakar dalam bidang tersebut (Martin dan

Per __1|'|'r:1'| dnlarh | Vs sebuah proses

mbelajaran bagi setiop individu untuk mencapai pengetahuan dan pen

j tingei mengenai obyek tertentu dan spesifik. F

kemandirian dalam kehidupannya, dan pengambilan keputusan dan pilihan untuk
mewujudkan kehidupan yang produktif, sejahtera dan peduli kemasalahan umum,

SMA N 2 Wonosari sebagai salah satu instansi pendidikan yang ada di
Gunungkidul menerapkan Bimbingan dan Konseling Siswa untok mencapai

tujuan pendidikan itu sendiri. Perhatian dan bimbingan ini sering dilakukan oleh
1



guru Bimbingan Konseling (BK), yang tugasnya adalsh membimbing dan
mengarahkan siswa kepada potensi dirinya. Namun kadangkala guru Bimbingan
dan Konseling ditakuti oleh siswa karena identik dengen hukuman. Sehingpa

Berdasarkan paparan yang telah penulis sampaikan diatas penulis ingin
mengembangkan Aplikasi Sistem Pakaefymng

Batasan Masalah pada penelitian ini antara lain ;

I. Metode vang digunakan adalah Forvward Chainning untuk penarikan
kesimpulan.

2. Studi kasus dilakukan di SMA N 2 Wonosari.



3. Sistem pakar ini tidak di bangun untuk menggantikan keberndaan
guru Bimbingan dan Konseling di SMA N 2 Wonosari,

4. Sistem pakar dirancang untuk komputer PCfstand alone) berbasis
dekstop. Agar tujuan kegiatan bimbingan dan konseling bisa lebih
tercapai.

. Penelitian ini dijadikan sebagai salah satu syarat kelulusan dan

pelar sarjana progrmm studi 81 Sistem informasi di STMIK
AMIKOM Yogyakarta.



b. Dengan dibuatnya peneliian ini  berarti penulis mampu
pendidikan di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

2. Bagi Obyek Penelitian

a. Penelitian ini diharapkan menjadi evaluasi bagi kebijakan yang

LifaR1 Ipiikisi ini

Lo.1.1 Studl Pendahul
Studi pendahuluan dilakukan dengan cara mengamati obyek penelitan.

Studi im dilakukan untuk mengetahui lebih duly bagian yang akan ditelit.

Setelah itu menyampaikan maksud dan tujuan kepada pimpinan instansi.



L.6.1.2 Metode Pustaka

Merupakan vpaya pengumpulan referensi dari buku-buku, dokumen yang
relevan. intemet yang berhubungan dengan sistem pakar vang akan dibuat.

L 1.3 Metode Wawancara

Metode pengumpulan data dengan cara bertanys langsung pada

Pada tahap pembuatan aplikasi. yang dilakukan adalah menerjemahkan
perancangan sistem, database, dan interface kedalam bahasa pemrograman Visual
Basic 6.0



L6.5  Pengujian Sistem

Uji coba program ini dilakukan dengan dua jenis pengujian sistem, White
Box Testing dan Black Box Testing untuk memastikan program vang telah dibuat
dapat berjalan dan dapat bekerja sesuai yang diharapkan.

1.7 Sistematiks Penulisan

. BAB T LANDASAN TEORL

dan software

Bab ini merupokn bagion yang
dan perancangan sis
4. BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Bab ini akan membahas tentang implementasi dan perancangan sistem
yang telah dibahas pada bab sebelumnya dan pembahasan hasil yang
ditampilkan dari software yang digunakan.



5. BAB V PENUTUP

pakar konseling siswa pada SMA N 2 Wonosari.
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