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MOTTO 

 

Berangkat dengan penuh keyakinan 

Berjalan dengan penuh keikhlasan 

Istiqomah dalam menghadapi cobaan 

Jadilah seperti karang dilautan yang kuat dihantam ombak  

Dan Kerjakanlah hal yang bermanfaat untuk diri sendiri dan orang lain,  

Karena hidup hanya sekali. 

Ingat hanya kepada Allah apapun dan dimanapun kita berada kepada  

Dia-lah tempat meminta dan memohon. 

 

Sebuah tantangan akan selalu menjadi beban 

Jika itu hanya difikirkan 

Sebuah cita-cita adalah beban 

Jika itu hanya angan-angan 
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INTISARI 

 

Perkembangan tehnologi saat ini berkembang dengan sangat cepat 

terutama di bidang website. Tidak sedikit dari pengusaha memanfaatkan teknologi 

ini sebagai media informasi untuk memasarkan produk baik lokal maupun 

interlokal.Selama ini para pebisnis hanya menggunakan brosur, poster bahkan 

baliho  yang terpasang di pinggiran jalan. Tentu hal ini kurang efektif dan efesien 

dibanding dengan website yang area pemasarannya lebih luas. 

Tahapan yang dilakukan penulis dalam pembuatan skripsi ini yang 

pertama adalah tahapan pengumpulan data melalui studi pustaka. Kemudian 

dalam tahapan pembuatan aplikasi yang pertama dengan melakukan analisis, 

perancangan, pembuatan kode program, pengujian dan pemeliharaan. 

Aplikasi ini adalah sebuah toko online di mana pembeli dapat melakukan 

transaksi secara online,  membantu karyawan dalam mengelola produk dan 

transaksi, dan memberikan layanan kepada pemilik untuk melihat laporan 

penjualan barang. Toko online  ini diharapkan dapat meningkatkan penjualan 

produk, membantu dalam memaksimalkan pemasaran toko, mendukung 

efektivitas kerja dan menjadi media pemasaran yang memenuhi konsumen dan 

pemilik toko. 

 

Kata-kunci : Website,efektif,efesien 
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ABSTRACT 

 

Developments in technology is currently growing very rapidly, especially 

in the field of website.A little bit of employers take advantage of this technology as 

an information medium to market the products both locally and this 

interlocal.Among businesses only use brochures, posters and even billboards are 

installed on the outskirts.Of cource case this is less effective and efficient 

compared with the website marketing area more .So with the technology website 

are expected employers can reduce marketing costs and gain more leverage. 

 Steps being taken author in the making of this thesis is the first stage of 

data collection through literature. Later in the first stage of making an application 

to perform analysis, design, code generation program, testing and maintenance. 

 This application is an online store where shoppers can conduct 

transactions online, to help employees manage products and transactions, and 

provides services to the owner to see the report the sale of goods. E-Commerce 

web applications in Karanganyar Parameshti Watch Store is expected to increase 

sales of products, assist in maximizing marketing shop, support the effectiveness 

of the work and become a marketing medium that satisfies consumers and shop 

owners. 

 

Keyword : Website, effective, efficient 
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