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INTISARI

Sistem pakar saat ini banyak ditemui dan dibutuhkan, salah satunya dalam
bidang perkayuan. Diantaranya membantu memecahkan masalah dalam menentukan
identifikasi jenis kayu. Untuk itu perlu dibangun sebuah aplikasi sistem pakar yang
dapat menampilkan aplikasi jenis-jenis kayu. Karena begitu banyaknya kayu yang
ada didalam, maka untuk membantu dalam memberikan kesimpulan jenis kayu
berdasarkan ciri makroskopisnya yaitu warna, corak, tekstur, arah serat, kilat, kesan
raba, kekerasan, diameter pembuluh, lebar jari-jari, frekuensi jari-jari, dan ukursn
jari-jari. Pada skripsi ini telah dibuat sistem pakar menentukan jenis kayu
makroskopis berbasis web. Metode yang digunakan dalam perancangan dan
pembuatan sistem pakar ini adalah model air terjun ( waterfall ). Sistem pakar ini
dibuat dengan menggunakan Adobe Dreamweaver CS 3, PHP, dan My SQL. Sistem
pakar ini dapat melakukan pengidentifikasian jenis kayu berdasarkan jenis masukan
ciri-ciri makroskopis kayu

Kata kunci :Sistem pakar ini dibuat menggunakan Adobe Dreamweaver CS 3, PHP,
dan My SQL
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ABSTRACT

An expert system currently prevalent and needed nowadays, one of them are in the
timber industry. Which its help solve the problem by identifying the type of wood. To
that end, it is necessary to build an expert system aplication that can display
information on the type of wood. Because so.much wood were exist on natural, to
assist in providing conclusions based on the type of wood by macroscopic
characteristic are color, pattern, tekstur, grain direction, flash, touch impressions,
violence, vessel diameter, the width of the finger, the finger frekuensi and size
fingers. On this thesis, an expert system determines the type of web-based
macroscopictimber has been created. The method used in the design and manufacture
of this expert system is the waterfall model (waterfall). This expert system created by
using Adobe CS 3 Dreamweaver, PHP, and My SQL. This expert system can Identify
the types of wood based on the input characteristic macroscopic of wood.

Keywords:This expert system created by using Adobe CS 3 Dreamweaver, PHP, and My
SQL.
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