mengidentifikasi kayu di lapangan sangat sedikit, sehingga sulit diternui setiap saat.

Dengan keterbatasan jumlah pakar taksonomi kayu yang berpengaiaman dalam
mengidentifikasi kayu di lapangan, maka diperlukan sistem pakar sebagai alternatif



kemudian akan diolah melalui proses analisa dota sehingga komputer dibarapkan
vampi méngidentifikass i kayi.

1.2 Rumusan Masalah




1.4  Tujuan Skripsi
Tujuan dari pembuatan skripsi ini adalth menghasilkan sistem pakar berbasis

web yang dapat membantu menentukan jenis kayu mikroskopis berbasis web dan

juga dopat mengetahui kegunagn kayu v

mikroskopis. Dan mendokumentasikan atau menyimpan informasi  dari
seorang pakar taksonomi yang berpengalaman dalam mengidentifikasi jenis
kayu di lapangan.



1.0 Metodologl Penelitian
Metode pengembangan sistem mi menggunakan metode waterfall (air terjun)
vang terdiri dari enam tahap :

BAB 11 LANDASAN TEORI
Bab ini berisi tentang teori-teori Sistem Pakar (Expery Syxtem), ciri-cirl suatu
Jenis kayu dan lain sebagainyn yang dapat mendukung lsporan ini.



BABIII  ANALISIS DAN PERANCANGAN
Bab ini membahas analisis dan perancangan perangkat lunak serta penjelasan
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