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1.1 Latar Belakang

Android memupakan sistem operasi berbasis apen sowrce dan
menjadikannya sistem operasi mobile nop di dunia. Namun, aplikasi game
yang ada di android asil kreasi‘nak bangsa sangat kecil jika dibandingkan
dengan popul BERmbY

Imﬂ di ken Iya il "Ball-E ha :r.l bahan Shipﬂi d.l.[ﬂ
memberilkan sebuah kontribusi untuk meningkatkan perumbuhan game mobile di
indonesia khususmya pada perangkat muohile android.



1.2 Eumusan Masalah
Dari keterangan latar belakang di atas agar tidak menyimpang dari
“bagaimana membuat game menggunakan unity engine ? *.

nandiri dan sisanya diperoleh
dari situs kenney.nl yang bebas digunakan,

11. Kontrol navigasi meliputi tombol kanan untuk melaju kearah kanan,
tombol kiri untuk melaju kearah kiri, tombol atas untuk melompat.

tombol gun untuk menembak dan tombol bomb untuk fungst fomb.



14 Tujuan Penelltian
Berdasarkan permasalahan topik di stas. Tujusn dari pembuatan

. Mempelajari dan mengenal lebih dalam tentang pembuatan game
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unity engine yang dike an pada perangkat andorid.

4 P Poogins seheclian sebush. ot il yig dupat dimainkss
pada perangkat android dan mengisi waktu luang pengguna.

4. Bagi pengguna dapot mempelajari bagaimana membuat scbush game
dengan menggunakan waity engine dan mengimplementasikannya pada
plcangkat andvoid,



L.o Metodologl Penelltian

Untuk melancarkan pembuatan skripsi ini, maka perlu dilakukan hal-hal

, dan alur game. Dalam

d. Penulisan Laporan
Penulisan laporan dikerjakan dalam akhir penelitian sebagai penjelasan
dari awal proses pengerjaan vang dimulai dari tahap perancangan,
pelaksanaan hingaa penguian



L7 Sistematika Penulisan
Sistematika penulisan laporan berguna untuk memberikan gambaran
umum dari keseluruhan laporan. Penulisan laporan ini dibag dalam beberapa bab.

judul skripsi ini dibuat serta

seript programming C# (C-Sharp) dan game vang dibuat.

BABY FENUTUF
Bab ini berisikan tentang kesimpulan dan saran dari seluruh isi laporan

dalam membuat game sebagai bahan peninjavan selanjutnya,
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