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INTISARI

Perkembangan tekonologi yang sangat pesat pada era globalisasi ini,
seperti perkembangan teknologi informasi dan komunikasi memberikan dampak
yang Dbegitu besar terhadap perkembangan golongan masyarakat yang
membutuhkan sebuah sarana yang dapat mempermudah kegiatan mereka dalam
melakukan suatu bisnis. Tentunya semua itu juga tidak terlepas dari kehidupan
masyarakat yang saat ini sangat erat hubunganya dengan internet, karena dengan
adanya internet orang — orang menjadi mudah terhubung dalam sebuah jaringan
global.

Toko olahraga Millaneto Sports adalah suatu toko olahraga yang
menyediakan berbagai macam alat olahraga. Sampai saat ini, Toko Millaneto
Sports belum memanfaatkan internet sebagai media pemasaran. Sistem yang ada
masih secara manual yaitu pembeli langsung datang ke toko dan melakukan
transaksi pembelian di toko. Website Toko Millaneto Sports dibuat untuk
mengembangkan usaha agar lebih dikenal secara luas, sehingga dapat memenuhi
kebutuhan konsumen dalam hal informasi produk dan mempermudah pembeli
melakukan pemesanan produk tanpa harus datang ke toko.

Dengan dibuatnya website ini diharapkan dapat mempermudah Toko
Millaneto Sports dalam pemasaran sekaligus pemesanan produk yang nantinya
membantu pihak Millaneto Sports memasarkan produk yang dijual melalui media

internet tanpan terbatas waktu dan ruang.

Kata kunci : Website, Sistem informasi, PHP, internet, OOP, Codelgniter,

ecommerce

Xvil



ABSTRACT

The technological developments that rapidly in this era of globalization,
such as the development of information and communication technologies provide
such a huge impact on the development of the community who are in need of a
means that can facilitate their activities in the conduct of a business. Of course all
of that is also inseparable from the life of the community that is currently very
closely linked with the internet, because with the internet people-people become
easily linked in.a global network.

Millaneto Sports shop is a sports shop that provides a variety of sports
tools. Until recently, the Millaneto Sports Shops has yet to use the internet as a
marketing . The existing system is still manually, buyers to come into the store
and Transact a purchase in the store. Millaneto Sports Shops website is created to
develop efforts to make it more widely known, so that it can meet the needs of
consumers in terms of product information and make it easier buyers booking
products without having to come to the store.

This website is made with expected to facilitate Millaneto Sports Shop in
marketing while ordering a product that would help Parties Millaneto Sports to

market the products sell through the internet, without limitation of time and space

Keyword : Website, information systems, PHP, Internet, OOP, Codelgniter,
ecommerce,
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