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MOTTO 

 

“Fight, don’t run!”. 

 

Kesopanan adalah pengaman yang baik bagi  
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ABSTRACT 

 

In the modern era like today, teaching and learning activities will be more attractive 

if there is a touch of the website in it. Presentation of information in web forms will cultivate 

students' interest in acquiring lessons and can facilitate teachers to help explain the material 

presented. 

Display design manufacture application used in this study using a flowchart 

(flowchart) database while using Entity Relationship Diagram (DFD). The design of the map 

is displayed in this application uses Google Maps, the software used in building these 

applications are PHP as the programming language, MySQL as the database server, Java 

Script and Jquery Ajax as a supporter. 

Learning media is an application that provides information to students about the 

physical geography of Indonesia. The information presented in the web-based application 

includes information about the direction of the monsoon, the west, monsoon east, rainfall, 

physiography, volcanoes, the area distribution of fauna, population density, infrastructure 

mobility of the population, the type of soil, mining, marine resources, and the results earth. 

 

Keywords: Website, Interactive and Learning. 
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INTISARI 

 

Di era modern seperti saat ini, kegiatan belajar mengajar akan lebih menarik 

jika ada sentuhan website di dalamnya. Penyajian informasi dalam bentuk web akan 

menumbuhkan minat siswa dalam memperoleh pelajaran dan dapat mempermudah 

guru untuk membantu menerangkan materi yang disampaikan.  

Perancangan tampilan pembuatan aplikasi yang digunakan dalam penelitian 

ini menggunakan Flowchart (diagram alir) sedangkan database menggunakan Entity 

Relationship Diagram (DFD). Perancangan peta yang ditampilkan dalam aplikasi ini 

menggunakan Google Maps, perangkat lunak yang digunakan dalam membangun 

aplikasi ini adalah PHP sebagai bahasa pemograman, MySQL sebagai database 

server, Java Script dan Jquery Ajax sebagai penunjang. 

Media pembelajaran ini merupakan aplikasi yang memberikan informasi 

kepada siswa mengenai kondisi fisik geografi Indonesia. Informasi yang disajikan 

pada aplikasi berbasis web ini meliputi informasi arah angin muson barat, muson 

timur, curah hujan, fisiografi, gunung berapi, wilayah sebaran fauna, kepadatan 

penduduk, sarana dan prasarana mobilitas penduduk, jenis tanah, pertambangan, 

sumber daya laut, dan hasil bumi. 

Kata kunci: Website, Interaktif dan Pembelajaran. 

 

 

  


