BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Suatu cara wing sistematis  dolam  mendesain. melaksanakan,  dan

mengevaluasi proses kesc

pun non-manusia untuk membuat pembelajaran lebih efektif, tjuan
eknologi pembelajoran adalah membual agar st pembelajaran lebih
hal itu dilakukan? Dengan cara mendesain, melaksana

fsatkan segala sumber baik yang bersifut maniisia maupu
(surhbes: teknologipendidilan.net)

ik meningkatkan kualitas
pembelajaran dibutuhkan medta pembeljaran yang bisa diubah dan sesuaikan karena
ilmu sifatnya berkembang, pembelajaran saat ini bukanlah satu sisi yang hanya gur
memberikan pengajoran tetapi sudah seharusnya siswa berperan aktif dalam proses
belajar mengajar, dengan berkembangnya teknologi bukan tidak mungkin untuk
merealisasikannya.

pelajaran dan siswa pasif_menerima pelajaran, maka s



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah tersebut dapat di  identifikasi
tentang kondisi fisik Geografi Indonesia di SLTPN 02 Kebonsari?.

Maksud dan Tujuan Penelitia

1. Sebagai alternatif pembelajaran dengan mengunakan media pembelajaran
sebagai sarana informasi yang akan digunakan.

2. Dapat mempermudah siswa dalam menerima materi pembelajaran serta

memberi  sarana  yang  berbeda  dalam  menvampaikan  maten

pembelajaran.



3. Mengimplementasikan sebush aplikasi sistem informasi berbasis web
vang mampu menyajikan data spasial yang memberikan data akurat yang
dibutuhkan oleh pihak-pihak yang membutuhkan informasi.

dilakukan uji coba terhadap my

terdiri dari 5 atau 4 orang siswa. Dalam kelompok-kelompok tersebut diberikan
pengarshan sebelum melakukan percobaan. Subjek wuji coba dalam hal ini faish
dilakukan terhadap siswa kelas VII SLTPN 02 kebonsari Madiun.



1.5.2  Metode Anallsls

Metode analisis data yang digunakan dalam penelitian ini adalsh metode
deskriptif kualitaiif, vaitu cara analisis yvang cenderung menggunaokan kata-kata
untuk menjelaskan (describe) fenomena atau duota vang didapatkan.

antar relasi.
1.5.4 Metode Pengembangan

Prosedur pengembangan pembuatan aplikasi dilaksakan dengan tahap-tahap
sebagai berikut :

1. Pembuatan deatabase



2. Pembuatan interface

3. Pembuatan koneksi antara database dan form { interfaoe)

1.5.5 Metode Tesfing

Peneliti menggunakan metode pengujian dengan White-box testing yaitu

Geografi Indonesia Berbasis Web Interaktif.
Bab 111 Anallsls dan Perancangan

Bab ini menjelaskan teniang Analisis dan Perancangan Media Pembelajaran
Kondisi Fisik Geografi Indonesia Berbasis Web Interaktif.



Bab 1V Implementasi dan Pembahasan
Bab V Penutup
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