BAB I

PENDAHULUAN

L.1. Latar Belakang Masalah

Animasi sudah ditemukan sejak zaman pra sejarah [1]. Lukisan binatang
yangada di gua Lascaux Prancis membukiikan bahwa animasi telah ada sejak

kali oleh Joe Fellows

memproses foto di Adobe Photoshop terlebih dahulu untuk membuat faver-fayer
yang digunakan sebagai dimensi dari objek yang akan di parallax. Kemudian
hasil Photoshop ini diedit ke saftware video editing, seperti VegasPro, Premier

atzu After Effect dengan menggunokan re-position waktu dan tempat layer,



Teknik ini sangat mudsh dan simpel seperti mebuat sfideskow dengan zoom in/
zowm entt 5ebuah foto,

Dari uraian latar belakang diatas, maka penulis tertarik untuk mengambil
tema tersebut dalam penyusunan skripsi ini dengan judul “DESAIN DAN
IMPLEMENTASI VIDED PERIKLANAN PARIWISATA KABUPATEN

KARANGANYAR DENGAN TEK

NIK STOP MOTION DAN MAKING

PARALLAX 2.5 D EFFE

1.2, Rumus:
kang di atsk, make, untusan masalahnya
-||:_|. e -l:'.ll- il
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Perancangan video iklan pariwisata ini mes pgunakan teknik Stop Motion




1.4. Maksud ﬂll.'l.'ujlln]'ﬂﬂltl:l

1.4.1. Maksud Penelltian
Maksud dari penelitian ini adalah
|. Merancang sebuah media informasi dengan memanfaatkan teknologi
informasi.
2. Merncang video periklanani@engan memanfaatkan stop motion dan




1.5. Metode Fenelitian

Dalam memperoleh data-data dan keterangan yang berhubungan dengan
1. Mengidentifikasi Masalah

Langkah pertama dalam _ penyusunan  skripsi ini  adalsh

jawab langsung, pengamatan atau abservasi juga diperlukan. Pengamatan
atau observasi ini dilaksanakan dengan mengadakan pengamatan langsung
terhadap obyek yang diteliti. Proses ini bertujuan untuk mengetohui
gambaran-gambaran yang jelas tentang objek yang akan diteliti



Tahap pengumpulan data selanjutnya adalsh dengan melakukan
studi literasi atau pustaka. Merupakan tahap pengumpulan data yang
dilakukan dengan mempelajari buku-buku dan artikel-artikel yang ada
hubungannya dengan masalah pembahasan dalam penyusunan skripsi ini,
Sumber-sumber yang didapat antara lain dari buku-buku di perpustakaan,

1 proses produksi yang

isata i dapat dijalankan

asi yang ditampilkan sudah sesuai dengan
yang diharapkan. Tahap berikutnyn setelah proses testing selesai dan tidak

ada perubahan baik pengurangan atau penambahan adalah implementasi.



Lo, Sistematika Fenulisan

Sistematika penulisan untuk skripsi ini adalah sebagai berikut :

BAB I PENDAHULUAN
Bab ini berisi latar belakang, rumusan masalah, batasan masalah,
maksud dan tujuan penelitian, metode penelitian, dan sistematika

Photoshop €S 5. Adobe After Effect CS5 . Adobe Premiere Pro CS 5 dan
pembahasan lentang desain yang dibuat.



BABV PENUTUP
uraian sebelumnya.

DAFTAR PUSTAKA

LAMPIRAN
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