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 INTISARI 

Kedai IQ merupakan salah satu usaha yang bergerak dalam bidang kuliner 

di Yogyakarta yang mulai berkembang sejak satu tahun lalu. Walau saat ini 

teknologi sudah berkembang pesat tapi sistem pengelolaan gudang yang berjalan 

pada kedai IQ masih bersifat manual, yaitu dengan pencatatan pada buku besar. 

Sistem pengelolaan gudang yang dilakukan secara manual kurang efektif dan 

membutuhkan waktu yang lama. 

Dalam proses pembuatan “Perancangan Sistem Gudang untuk Mengelolah 

Persediaan Barang pada Kedai IQ” ini, metode yang digunakan adalah observasi 

secara langsung dan wawancara. Wawancara dilakukan dengan pihak yang 

berwenang untuk memberikan keterangan terhadap data yang valid serta stui 

literatur dengan mecari pustaka-pustaka yang menunjang untuk menyelesaikan 

tugas akhir. 

Dalam pembuatan sistem gudang untuk mengelolah persediaan barang 

pada kedai IQ menggunakan software berbasis Windows yaitu Microsoft Visual 

Studio dan Microsoft SQL Server 

 

 

Kata Kunci : Aplikasi, Managemen, Gudang 
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ABSTRACT 

IQ Kedai is one of the businesses engaged in the culinary field in 

Yogyakarta, which began to develop since one year ago. Although at this time the 

technology has been growing rapidly but the warehouse management system 

running on an IQ Kedai is still manual, by recording on a ledger. Manually data 

processing system no more effective and takes a long time. 

In the process of making "Design System Inventory Warehouse to manage 

the IQ Kedai" this, using research methods direct observation and direct 

interviews with the owner to collect information on required data and literature to 

look for libraries that support to complete the final task. 

in of warehouse system to manage inventory on store IQ using Windows-

based software is Microsoft Visual studio and Microsoft SQL Server 

In making of warehouse systems for managing inventory at the tavern IQ using a 

Windows-based software is Microsoft Visual Basic 6.0 and Microsoft SQL Server 

2000 
 

Keywords :Applicationonm,  Management , Warehouse 
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