BABYV
PENUTUP

Pada bab ini akan di ulas tentang kesimpulan vang berisi hasil-hasil yang

same “Duck-Xel Dach " menipakan game bergenre endless punner 2D

tahap perancangan gome asset (perancangan grafis dan suara) dan
pembustan scripe template.



4 Seluruh proses pembuatan game ini mulai dani import asser,
hackground, sfv. music. perancangan script dan ekspor menjadi file
opk menggunakan game engine Unity.

ini. menggunakan MonoDevelop sebagai

5 Peroncangan scripd game

Kendala teknis seperti pemrograman dapat diatasi de 2 mancari

' Nack-Xel  Dash” masih  memiliki.bunysk  potens
lanjut. Berikut ini adalah

memainkan game 101 1OM0S MONers,

1 Sistem shop untuk custemize karakter.

4 Collectible item yang bisa didapatkan ketika bermain, sehingga player
akan penasaran dan terus memainkan game ini.
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