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INTISARI 

Perkembangan teknologi dapat mempermudah para pengguna smartphone 

untuk menjadwalkan kegiatan dan rutinitas sehari-hari. Pembuatan Aplikasi ini 

menggunakan ANDROID STUDIO 2.0 .   

Aplikasi iHEALTHY adalah aplikasi pengingat minim obat dan pengingat 

rutinitas  kesehatan. Pencatatan jadwal minum obat dan kegiatan dengan aplikasi 

pengingat ini dapat mempermudah pengguna dalam mengingat jadwal minum 

obat dan kegiatan yang di lakukan secara rutin. 

Aplikasi ini dapat mengingatkan pengguna dengan menggunakan alarm 

pada smartphone. Sehingga pengguna tidak perlu mengeset alarm setiap hari 

 

Kata Kunci:   Aplikasi, Pengingat, Android, alarm 
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ABSTRACT 
 

The development of technology may make it easier for smartphone users to 

schedule activities and daily routines. Making these applications using ANDROID 

STUDIO 2.0. 

Applications iHEALTHY is minimal medication reminder application and 

routine health reminders. Recording schedules and activities taking medication 

with this reminder application can help users to remember taking medication 

schedule and activities will be undertaken on a regular basis. 

This application can alert the user by using the alarm on the smartphone. 

So users do not need to set the alarm every day 

. 

 

Keyword : app, Reminders, Android, Alarm. 


