BAB I
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang

Di era informasi ini perkembangan teknologi saat ini- semakin pesat

memiliki keunggulan dar
aplikasi ini memiliki jadwalpengingat kegiatan di dalamnya. Sampai penelitian

atau menu tentang pengingat kegiatan,
Aplikasi iHealthy adalah sebuah aplikasi yang dibuat untuk mengingatkan

penggunanva  pada kegiatan rutinitas  sehari-harinyn.  Misalnya, untuk
|



mengingatkan waktu minum obat, makan, olshraga. program diet dan bahkan

bisa juga sebagai pengingat jadwal konsultasi dokter. Disamping itu, aplikasi ini
juga dapat membantu mengingatkan kegiatan atau aktivitas yang selalu berulang
dilakukan setiap harinya dengan mencantumkan kegiatan-kegiatan yang akan kita
lakukan guna untuk menunjang kesehatan setiap orang.

masalah dengan judul “Pembusntan Aplikas! 4

aplikasi pengingat yang dap
sehingga dalom rumusan masalah ini dapat di simpulkan bahwa pokok
permasalahannya adalah:

|. Bagaimana membuat splikasi iHealthy berbasis android menggunakan

Android Studio ?



1.3 Batasan Masaluh

Dalam melakuksn perancangan don membuat aplikasi ponsel Android i
hanya di batasi dari segi sistem informasi data program aplikasinya saja. selain
itu, aplikasi ponsel berbasis Android ini hanva digunakan untuk mengingat
rutinitas pemunjang kesehatan sehari-harinya. Untuk semakin menghindari
meluasnys masalah yang akan dibalias,unaka batasan masalah yang akan
dibahas yaitu -

I.  Aplikasi ponsel berbasis Android yang dibual adalsh aplikasi untuk

ngingat minum

G ——"
ndroid. |
oleh sistem. sehingga pengguna tidak dapat men

ng tidak disedinkan oleh sistem.

1 dering
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6. Padaaplikasi ini begj: DK 15(4.0.2)

7. Aplikasi ini hanya berjalan pada layar orientasi vertikal atau potrait.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian

Berdasarkan rumusan masalah vang telah dikemukakan, tujuan dan
pembuatan aplikasi iHealthy adalah seb agai berikut :
I. Mempermudoh pengguna aplikasi iHealthy berbasis Android dalam
mengingat jadwal rutinitas yang menunjang kesehatan.
2. Mampu memberikan pengingat rutinitas yang menmunjang keschatan
sebagai media informasi kepada pengguns

Metode yong akan digunakan adalah studi keputusan, metode ini
digunakan untuk mendapatkan data-data referensi yang akan digunakan berupa
buku-buku referensi. dokumen yang relevan dan internet.



L.6.2 Metode Analisis

Mengidentifikasi masalah, menganalisis kelemahan sistem, menganalisis
kebutuhan informasi pemakai dengan metode analisis SWOT. kemudian
membuat laporan hasil analisis.

L63  Metode Perancangan

Mendesain aplikasi secara umi




L7 Sistematiks Penulisan
Adapun sistematika penyusunan sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN
Bab ini menguraikon Latar Belakang Masalah, Perumusan Masalah,
Maksud dan Tujuan Penclition, Manfaat Penelitian, Metode Penelitian dan

[ ﬁl] hlﬂckhﬂh

Dalam Bab ini berisi tentang kesimpulan dan saran dari penelitian

Pembuatan Aplikasi iHealthy Berbasis Android Menggunakan Android Studio.
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