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esall | ah pada frame vang ada
pada Adobe Flash CS3 dan tidak sesulit menggunakan kerlas
fransparent.
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52 Saran

Berikut ini adalah saran dari proses keseluruhan perancangan katun 2D *
Kebangkitan.

I Penerapan pembuatan film 2D tradisional harus di dasari dengan

teknik penggambaran yaggiigelessional serfa banyak yang haros di

pada, |2 prinsip animasi. Agar
film tidak terdihat kaku.

pelajari penulis

sebuah frame by
beratnya saat
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mda  Adobe Flash C3

ya karakfer dengan background.

4. Disarankan mengurangi soffware vang dapat di kurangi dalam
pekerjaan sehingga dapst memperkecil waktu pengerjaun.

5. Disarankan singkronisasi judul kurang menvatudengan film jadi
penulis harus banyak belajar dalam penulisan naskah film.
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