BABYV
PENUTUP

| Keslmpulan
Dan hasil Perancangan desain Ul / UX pada aplikasi andalas computer,

datu pada table 4.1 dan table 4.2

Design). Penulis melakukan sesting langsung ke user dengan 2 kali
test. Untuk test pertama penulis menguji coba profotvpe ke wser lalu
didapatkan data

Tabel 5.1, Kesimpulan Pengujian Pertama

57



ity (efmaaat) LR

Effectiveness (efeklivitas) 0%

Satisfaction (kepuasan) 67 %

1. Frotofype yang

a. Kategori yang mana nanti akan memudahkan wser | pelanggan
untuk mencari barang yang diinginkan.

b. Adanya detail produk yang bisa dilihat oleh semua e |
pelanggan tanpa harus bertanya kepada karyawan toko.
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¢. Fitur Promo yang sangat berguna untuk weer / pelanggan ketika
toko andalas computer ada event tertentu.

52 Saran

Desain UI'UX pengguna aplikasi andalas computer oleh penulis Masih
jouh dari sempurna, tentu masih banyak kekurangannya Sengaja atau karena
pembatasan. Oleh karena itu, desain perldikembangkan lebih lanjut agar
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