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MOTTO 

 
 

 “ YAKIN, IKHLAS, ISTIQOMAH “ 

 No Pain No Gain 

 Kill The Trend And Make Your Own Style 

 " Sukses bukanlah akhir dari segalanya, kegagalan bukanlah sesuatu yang 

fatal: namun keberanian untuk meneruskan kehidupanlah yang diperhatikan 

" (Sir Winston Churchill) 

 " Bermimpilah seolah - olah anda hidup selamanya. Hiduplah seakan-akan 

inilah hari terakhir anda " (James Dean) 

 " Pekerjaan besar tidak dihasilkan dari kekuatan, melainkan oleh ketekunan 

" (Samuel Johnson) 

 " Latihan adalah hal terbaik dari semua pelatih yang ada." (Pubililius Syrus) 

 Manusia tidak merancang untuk gagal, mereka gagal untuk merancang. ( 

William J. Siegel ) 

 "Without pain, without sacrifice, we would have nothing." FIGHT CLUB 

(1999) 
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INTISARI 

Perkembangan teknologi yang sangat cepat telah membawa kita untuk 
hidup berdampingan dengan informasi dan teknologi itu sendiri. Dengan 
teknologi informasi yang berkembang saat ini, pengelolaan informasi dapat 
dilakukan secara lebih aktual dan optimal. Penggunaan teknologi informasi 
bertujuan untuk mencapai efisiensi dalam berbagai aspek pengelolaan informasi, 
yang ditunjukkan dengan kecepatan dan ketepatan waktu pemrosesan, serta 
ketelitian dan keakuratan informasi. 

Dalam hal ini penulis berkreativitas dalam berkarya dalam bentuk aplikasi 
mobile yaitu SIG(Sistem informasi Geografi) Minimarket di Yogyakarta berbasis 
Android.  Sistem ini akan memberikan layananan yang dapat memetakan lokasi 
Minimarket secara interaktif serta mudah dioperasikan oleh pengguna. Pembuatan 
sistem ini menggunakan software App Inventor, dan JDK 6 Windows-i586. 

Sistem ini secara garis besar nantinya akan memberikan informasi secara 
lengkap mengenai peta letak Minimarket yang ada di Yogyakarta, beserta 
informasi Atm, transportasi umum untuk mencapai letak Minimarket ataupun info 
– info khusus lainnya. 

Kata Kunci: SIG Minimarket, Android, App Inventor, JDK 6 Windows-i586 
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ABSTRACT 

The high developments technological have brought us to coexist with the 
information and the technology itself. With the information technology evolving at 
this time, information management can be more actual and optimal. Use of 
information technology aims to achieve efficiency in various aspects of 
information management, as indicated by the speed and timelines of processing, 
as well as the troughtness and accuracy of the information. 

In this context the author want to creativity in the work and also want to 
introduce the real results of my work to the public in the form of mobile 
applications is a GIS (Geographic Information System)-Based Android 
Minimarket in Yogyakarta. This system will provide services that can mapping the 
location of Minimarket as attractions in a interactive and easy to operate by the 
user. The estabilishment system of uses the App Inventor and JDK 6 Windows-
i586. 

The system as outline will be to provide complete information regarding 
the location map of Minimarket in Yogyakarta and information Atm as well as 
public transport information to reach the Minimarket or more specific info. 

 

Keywords : GIS Minimarket, Android, App Inventor, JDK 6 Windows-i586 
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