BABI

PENDAHULUAN

jgi tidak hanya dimanfaatkan s
fan, sajo tetapi juga digunakan untulk’ mencari berbdgai informasi,
informasi dan berkomunikasi satu dengan yang lainnya
ang mulai meninggalkan hal-hal yang identik dengan tradisional ke arah
modemisasi. Salah satunya sdalah alat musik tnd

(leh sebab itu dengan memantaal i Saiat ini maka penyampaian
informasi tentang alat music daerah sebagai medin pembelajaran menjadi lebih
menarik dan efektif. Karena dengan menggunakan teknologi saat  ini
smiariphome/gadeer dapal menarik penerasi-generasi muda untuk mempelajan dan
mengenal alal musik daerah sebagai salah satu kebudayaan Indonesia. Hal ini akan
mienjadi lebih efektif karena bisa dilakukan dimana saja dan kapan saja.
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1.2 Rumusan Masalah

Dari apa yang telah dijabarkan pada latar belakang masalah, maka penulis
ingin mengambil pokok pemasalahan yang skan disclesaikan yaitu : “bagoimana
membuat aplikasi pengenalan alat

selama di STMIK AMIKOM Yogyakarta,

b. Sebagai salah satu altemative dalam mengenalkan alat musik
daerah popular di Indonesia ke dunia.



% Tujuan dani penelitian ini adalah sebagai berikut :
2. Sebagai prasyarat untuk menyelesaikan Program Swmdi 81 di
STMIK AMIKOM Yogyakarta,

Menganalisis data-data yang telah dikumpulkan secara terperinei guna
untuk menyusun laporan untuk kebutuhan proses perancangan dan



pengembangan aplikasi maka penulis menggunakan metode analisa
SWOT.




Lo Sistematika Penullsan
Sistematika penulisan dimana didalamnya terdapat penulisan-penulisan

batasan masalah,

T and nid dan

1|r= mpilkon dari aplikas: dan software yang diguna
BAB V PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dan saran dari hasil aplikasi yang kita bu
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