BAB Y

KESIMPULAN DAN SARAN

5.1 Kesimpulan
Berdasarkan dari hasil analosa dan_penjelasan yang telah diuraikan pada

bab-bab sebelumnyz dan awal hinggn akhr Analisis dan Pembuatan Gome

Perhitungan N s Berbasis:Flash, penyususn dapat
 Porhitungan Matemmaika dengan Metode Sermpod Berbasis Flash. dapat
bantu anak-anak dalum belajar matematika & m menghafal
2. Ciame matematika dengan metode sempoa ini menambah refi
nk tidak hanya mendapatkan kesenangan dengan bermain fetapi juga

mal dapat dijalankan di

"-1'.---:-:|| m‘lﬁlﬂ dﬂ[‘i pummimn i'tl.l sondiTL.

4, . .
5. Dengan adanyn Game
aplikasi multimedia dapat mendukung proses pembelajaran bagi anak-anak.

Japat menunjukkan bahwa
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