BAB1

PENDAHULUAN

Hal diatas menunjukkan bahwa minat siswa terhadap pelajaran
matematika termasuk rendah, Padshal matematika dianggap penting bagi dunia
pendidikan. Karena perkembangan pengetahuan teknologi yang menopang
perkembangan budaya dan kehidupan manusia diberbagai belshan dunia scjak



masa lalu, kini dan masa yang akan datang dipengaruhi oleh kemajuan dalam
bidang matematika.

Cars-cara pengajaran tradisional perlu diganti dengan metode baru dan
menggunakan medin. Mengajar matematikn kepoda anak-anak memakal alat

peluang untuk mempermudah anak dalam belajar matematika denpan cepat dan
benar. Karena itu peneliti tertark mengangkat permasalahan tersebut untuk

dilakukan peneliti dengan judul “Analisis dan Pembuatan Game Perhitungan

Matematika dengan Metode Sempoax Berbasis Flash™ sebagai  samnu



pembelajaran anak agar mempermudah anak-anak dalam belajar matematika

menggunakan metode sempoa dengan cepat dan benar.

1.2 Rumusan Masalah

Game ini dibuat hanya untuk anak usia 7 tahun sampai 10 tahun,
5. Setiap level memiliki pertanyaan dari poin | sampai 5.
Game ini dimainkan oleh single player.
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Game ini menggunakan Adobe Flash S5 sebagai software
pembuatannya dan Adobe Photoshop C83.



1.4  Tujuan Penelitian

I. Untuk memenuhi syarat kelulusan program Strata | di STMIK
Amikom Yogyakarta,

Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini, meliputi beberapa
tahapan vaitu
1. Pengumpulan Data



Pengumpulan data adalah melalui wawancara sebagai acuan dalam
membuat game.

Analisis adalah perencanoan jenis atou tipe game yang akan dibuat

BAB I PENDAHULUAN

Dalam bab ini menjelaskan tentang latar belakang masalah, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, metode penelitian dan sistematika penulisan,



BAB Il LANDASAN TEORI

Dalam bab ini menjelaskan tentang pengertian dan perkembangan multimedia,
perkembangan game, elemen-elemen game, dan perangkat lunak yang digunakan
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