BAB1

PENDAHULUAN
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Media seperti ini informasinya hanya terbatas pada teks dan suara, Sedangkan
multimedia interaktif menuliki unsur teks: audio, gambar, animasi, dan visual.
Schingga diperlukan media interaktif yang dapat memudahkan mempelajan
sebuah ilmu pengetahuan, menyampaikan dan menyebarkan informasi kepada
masyarakat.



Untuk menyelesaikan masalah ini, perlu dibuat sebuah media interaktif
sebagai alat bantu dan untuk memaksimalkan informasi apa saja yang ada di
PERKIN Yogyukarta. Media interaktif ini mempunyai keunggulan yang mana
pada sebuah media informasi dapat mencokup 3 unsur multimedia sekaligus




I. Pembuatan media interaktif ini untuk menambah atay menjadi alternatif
media  informasi  agar dapat membantu  memudahkan  dalam
menginformasikan Perkin Yogyakarta,

2. Medin interaktil ini memberikan informasi tentang profil PERKIN

K AMIKOM Yogyakarta,

3. Menerapkan ilmu yang telah didapat selama belajar di STMIK AMIKOM
Yogyakarta.

4. Mengembangkan ide dan pola keilmuan dalam merancang suatu

multimedia interaktif.



1.5 Manfaat Penelitlan
Adapun manfaat dari penelitian sebagai berikut:
. Membuat sebush media yang dapat dipergunokan sebagai media
sosialisasi mengenai Perkin Yogyakarta
2. Memberikan masukan dan gambasiin,yang dibutubkan Perkin Yogyakarta

Observasi merupak i datn melalui pengamatan

dan pemantawan secara .-n;r: ng terhadap obje yang akan diteliti serta
pencatatan secara cermat dan sistematik. Dalom hol ini, pengamatan
dilakukan langsung di Perkin Yogyakarta dengan tujuan untuk memperoleh

informasi yang sesual dengan kondisi sebenamya.



1.6.2 Metode Wawancara
Metode pengumpulan data dengan cara berkomunikasi langsung

dengan responden. Adapun wawancara dilakukan dengan pengurus Perkin
Yogyakarts dan karyawon yang memberikan informasi serta perijinan dalam

menyelesaikan skripsi ini adalah menggunakan metode vang digunakan oleh
M. Suyanto dalam bukunys yong berjudul “Multimedia Alat Untuk
Meningkatkan Keunggulon Bersaing™ Metode tersebut mempunvai 11



analisis kebutuhan sistem, merencanakan konsep multimedia, merancang isi
multimedia, merncang naskah multimedia. merancang grafik multimedia,
sistemn multimedia, dan memelihara sistem.

1.6.6 Metode Testing

Media inl

Bab ini menguraikan secara teoritis tinjauan pustaka, pengertian multimedia,
sejarah multimedia, penting multimedia, elemen-elemen multimedia, tahap
pengembangan - sistem  multimedia. struktur sistem aplikasi  multimedia,



definisi multimedia interaktif, tujuan multimedia interaktif, teori analisis
SWOT. teori kelayakan sistem, teori kebutuhan sistem, dan teori skala likert.

BAB I ANALISIS DAN PERANCANGAN

Bab ini menjelaskan tentang profil umum PERKIN, sejarah PERKIN, visi dan
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