BAB I

PENDAHULUAN

LI Latar Belakang

Di era kemajuan dalam bidang (e

jasa, baik dalam bentuk fisik mavpun digital. Dengan i e-commirce

didefinisikan sebagai proses pembelian dan penjualan antara dua belah pihak di



dalam suatu perusahan/toko dengan adanya bertukaran barang, jasa, atau
informasi melalu media internet (Indrajit, 2001).

Dalam mendapatkan  kepercaynan dalam  e-commerce, ada beberapa
prinsip yang harus di penuhi, antara lain keterbukaan (busimess practice

disclosure) yaitu akan melakukan transiksi sesuai dengan vang dijanjikan.

pelanggan (Almalia, 2007).
Gildanpaser adalah sebush Toko distributor yang bergerak dibidang

penjualan kaos polos dalam bentuk eceran maupun borongan vang biasanya
dipergunakan untuk  keperluan sehari  hari.  Gildanpaser sendini  ingin



mengembangkan usahanya dengan menambah produk impor lainnva seperti Fruit
of the loom. American Aparel. Tripte 4 dan lain-lain. Saat ini dalam pemesanan
produk gildan hanya mengunakan sms dan hbm saja, dengan mengunakan sistem
tersebut maka kinerja pemilik tidak sepenuhnva optimal. Hal itu yang membuat
proses transaksi agak lambat dan banyakny#pesanan dalam sekali pesan membuat

pemilik agak sedikir kewals vinka dari itu dari_permasalahan di atas maka

DAN PEMBANGUNAN ECOMMERCE

1.3 Batasan Masalah

Adapun batasan masalah yang dibatasi pada pengerjaan skripsi ini yaitu
meliputi sistem informasi pemesanan vang dibshas dan dijabarkan khusunya
mengenai pembuatan :



Menyediakan 2 metode transaksi pembayaran, vakni : dengan cara transfer
dan cara tunai.

Produk yang dipesan minimal 1Kg untuk pembelian secara anfine.

Biaya Ongkir dihitung berdasarkan jarak dimana produk yang dipesan
akan di kinm.

Dapat memenubhi salah satu syarat dalam menyelesaikan kurikulum tingkat
akhir Program Studi Teknik Informatiks.

Bertambah wawasan dan pengalaman penulis dalam bidang programming
dan teknologi informasi dalam hal-hal yang berkaitan dengan metedologi



1.5.2  Bagl Perusahaan
Manfaat penilitian bagi perusahaan :

I, Merancang sehuah web yang dapat memudahkan bagi perusahaan dalam
mempromosikan produk tersebut memalui internet.

tahap awal perancangan sampai tahap penyelesaian (Finishing), Tahap tahap yang
digunanakan vaitu :



1. Perancangan Fisik (Physical Design)
Phywical Dexign menerangkan alur hubungan antarmuoka (freerfice) dar
suatu program. Physical design yang dipakai mengunakan Flowchart.

2. Perancangan Logika (Logical Design)

BABII: LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan tentang teori-teori yang berkaitan dengan si
Iaporan tugas akhir dan web yang dibuat, diantaranya HTML, PHP,
MYSQL, Java Script dan penjelasan lain yang dibutuhkan untuk



‘melengkapi pembuatan website ini. khususnya perangakat hunak dan
saftware yang dibutuhkan.

BAB III: ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM
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