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INTISARI 

Perkembangan teknologi dalam pemuatan video kini semakin beragam, 
berbagai cara pembuatan sebuah video mejadi ciri khas tersediri bagi sang 
pembuat. Video dengan teknik live shoot yang digabungkan dengan teknik 
hyperlapse  kini semakin di kenal oleh masyarakat nantinya akan di 
kombinasikan dengan vidual effect yang telah di rencanakan sebelumnya. Sebuah 
tempat bersejarah dan wisata tentu harus memiliki daya tarik tersendiri sehingga 
selain mampu menarik para wisatawan untuk berkunjung tetapi juga memberikan 
dampak positif pada lingkungan sekitar 

Teknik hyperlapse  ini diterapkan untuk menampilkan bangunan-
bangunan candi sambisari yang beradadi Yogyakarta dan di visualisasikan berupa 
video profil, Video profil merupakan sebuah media berbasis multimedia yang 
sangat membantu perusahaan untuk mengenalkan atau memasarkan sebuah jasa 
dan produk. Hyperlapse sendiri adalah hasil dari fotografi berupa frame-frame 
yang kemudian diolah sedimikian rupa sehingga menghasilkan sebuah video 
singkat . Dengan teknik hyperlapse ini mampu merangkum dan mempersingkat 
periode yang lama menjadi singkat. 

Teknik hyperlapse pada candi ijo yang nantinya akan di gabungkan 
dengan live shoot  da menjadi sebuah video, yang dapat mmeberikan gambaran-
gambaran cara pembuatan sebuah video dengan teknik hyperlapse dan tentang 
candi sambisari itu sendiri . Sehingga selain mampu memberikan pengetahuan 
tentang cara pembuatan video hyperlapse tetapi juga mampu memperkenalkan 
dan menarik para wisatawan untuk dating ke candi sambisari 

Kata-kunci : Multimedia, hyperlapse, live shoot 
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ABSTARCT 

There have been a variety of technology developments in making video; 
the technology employed by a video maker itself becomes his or her characteristic. 
Nowadays, live shoot technique combined with hyperlapse is well known by 
society. This technique will later be put together with visual effects which are 
provided before. A historical tourism object should be able to attract the tourist 
so it can also give a good influence to its environment. 

The technique hyperlapse is applied to present the Sambisari temples 
located in Yogyakarta; it is visualized in the form of profile video.  A profile video 
is a helpful multimedia for companies to introduce or advertise a service or 
product. Hyperlapse itself is the result of photography in the form of frames 
which are arranged to produce a short video. This technique helps shorten the 
length of a video. 

The technique of hyperlapse applied to Candi Ijo is combined with live 
shoot to create a video which give the description of making a video with 
hyperlapse technique and give information about Sambisari temple itself. This 
serve as a mean of giving the knowledge of video making using hyperlapse 
technique and also introduce and attract the tourists to visit Sambisari temple. 

Keywords: Mulitmedia, hyperlapse, live shoot 

 

 

  


