BAB1

PENDAHULUAN

mukan, tetspi jarang diketabui oleh masyarakat fuss . mamun ‘saal ini

profil untuk memaksimalKgE IR AR SR SRIC RN di candi sambisari sepert
memperlihatkan bangunan — bangunan candi sambisari yang berada di kalasan
dengan menggabungksn animasi untuk memperoleh informasi luas diameter dari
candi sambisari tersehut . Video profil ini mempunyai keunggulan yang mana pada
sebuah promosi atau pemasaran dapst mencakup 3 unsur multimedia sekaligus vaitu



Video , teks , gambar , animasi , dan suara yang tidak bisa di sampaikan lewat media
cetak

Dengan latar belakang masalah tersebut . maka penulis mencoba untuk
mengimplementasikan permasalahan diatas dengan melakukan penelitian dengan

softeware Adobe Premier CS6 dan juga Adobe Photoshop CS6

2. Objek penerapan dan implementasi teknik hyperlapse adalah candi
sambisan kalasan



3. Hasil Implementasi Hyperlapse ini akan berbentuk video profil berdurasi
4-5 menit dan akan menjadi kewenangan pengelola candi sambisan
kalasan

4. Menggunakan format file video .H264 AVC (Advanced Video Coding)




1.5 Manfaat Penelitian

151 Manfaat Bagl Penelitl

|. Menerapkan ilmu teoritis yang di dapat selama menempuh studi di

1.5.3  Manfaat Pengemban

I. Menjadikan media pembelajaran mengenai salah satu teknik pembuatan
pembuatan video dengan teknik vang digunakan penulis



2. Menjadi bahan dalsm pengembangan teknik serupa agar lebih baik untuk.
pengembang selanjutnya

Lo Metode Penelltfan

berkaitan dan mendukung dengan permasalahan yang akan dibahas.



3. Dokumentasi
Dokumentasi merupakan teknik pengumpulan informasi dengan cara
mempelajari arsip-arsip yang berhubungan dengan informasi mengenai
perusahaan yang dijadikan bahan konsep pembuatan video ini.

162 Metode A I i5]:
{ Straight. Weakness,

nengetahi kelebihan dan kekurangan video profil Candi Sambisari

le Perancangan

| .|;| g Emrﬁgm i .-.. -mﬂk [

Tahap uji coba : .
Penclitian ini menggunakain esione:
nstrument akan diperoleh hasil berupa tingkat validasi dan rebilitas kuesioner.

Dengan ujicoba



1.7  Sistematika Penelltian

Untuk memudahkan dalam penyusunan laporan penelitian ini, maka peneliti
menggunakan sistematika penulisan secara sederhana vang terdiri dari :

BAB I PENDAHULUAN

BAB [V IMPLEMENTAS

Pada bab ini menguraikan bagaimana pembuatan hyperlapse untuk media
promosi agar video yang di hasilkan lebih baik, pra produksi (standar property,
membuat layout dan storyboard). produksi (mengeapture foto, menentukan timing,
cleaning), hingga pada tahap pasca produksi (coloring, editing. dan juga composing).



BAB V PENUTUP

bab-bab sebelumnya yang bersifat membangun dari pembahasan yang ada pada
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