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Motto 

“Hidup awalnya hanya mempunyai dua warna, yaitu HITAM dan PUTIH. Dari 

dua warna itulah bila dipadukan dengan bijaksana akan menghasilkan berbagai 

warna dalam kehidupan. Tergantung bagaimana setiap individu menyikapinya. 

Seperti halnya pelangi yang datang setelah mendung dan hujan pergi.”  

 

“Kita tidak bisa menyamakan kopi dengan air tebu. Sesempurna apa pun kopi 

yang kamu buat, kopi tetap kopi, punya sisi pahit yang tak mungkin kamu 

sembunyikan.”[Dee Lestari – Filosofi Kopi] 

 

“Kalau hidup sekadar hidup, babi di hutan juga hidup. 

Kalau bekerja sekadar bekerja, kera juga bekerja.”[Buya Hamka] 
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INTISARI 

Rumah Sakit Umum Daerah Sukadana menjadi pusat kesehatan terbesar 
didaerah ini, selain letak nya yang strategis dan ditengah tengah pusat 
pemerintahan, RSUD Sukadana juga rutin mengadakan penyuluhan dan 
sosialisasi. Oleh karna itu, video infografis akan sangat membantu RSUD 
Sukadana. 

Pembuatan video infografis yang akan saya buat menampilkan info cara 
hidup sehat contoh nya menjaga kesehatan dari berbagai penyakit dan menjaga 
pola makanan, dan video tersebut akan saya tampilkan dengan tampilan 2D 
lengkap dengan suara dan pengisi suara. saya akan menampilkan video yang 
mudah dimengerti oleh anak anak hingga orang dewasa. video infofrafis ini 
nantinya akan ditayangkan di lobby, ruang tunggu dan tempat tempat yang 
dianggap strategis di dalam rumah sakit.  

Video infografis akan menampilkan video yang penuh warna, alur yang 
baik, dan mudah di mengerti. saya menggunakan software after effect, photoshop, 
addobe audition, dan addobe premiere. sebagai contoh, video ini menampilkan 
anak kecil sebagai karakter utama dalam video ini yang akan membimbing 
penonton nya melewati alur demi alur, dimana anak kecil ini akan melakukan 
berbagai adegan cara hidup sehat. 

 

Kata Kunci : Video Infografis, Infografis, Animasi 2D, Motion Grafik  
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ABSTRACT 

Regional General Hospital Sukadana become the largest medical centers 
in this region, in addition to its strategic location and amid the central 
government, hospitals Sukadana also regularly conduct education and 
socialization. By because it would be very helpful infographic video Sukadana 
Hospital. 

Video creation infographics that I will make displays info on healthy 
living his example maintaining the health of a variety of diseases and maintain a 
healthy diet , and the video will I show the 2D display complete with sound and 
voice . I will show videos that is easily understood by children and adults . This 
infofrafis video will be shown in the lobby , waiting room and a place that is 
considered strategic in the hospital . 

 Video infographics will show videos colorful , good groove , and easy to 
understand . I use the software after effects , photoshop , addobe audition , and 
addobe premiere . for example , a video showing a small child as the main 
character in this video that will guide his audience past the groove for the sake of 
the flow , where this little boy will perform various scenes healthy way of life 

 

Keywords : Video Infographic, Infographic, 2D Animation, Motion Graphic


