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INTISARI

Sistem Jaringan di Sekolah Menengah Kejuruan Negri 1 Haruai belum
melikiki Netwrok manajement system atau sistem manajemen jaringan, yang dapat
membantu pengguna jaringan untuk memonitoring jaringan dan komponen sistem
yang digunakan untuk mengatur dan mengelola sistem jaringan itu sendiri.

Perancangan dan implementasi jaringan di sekolah sangat membantu
untuk administrator jaringan dalam memanajemen jaringan penelitian ini
menggunakan metode Network Development Life Cycle (NDLC) sebagai metode
pengembangan Perancangan jaringan di SMKN 1 Haruai.

Tujuan Jaringan komputer dirancang adalah untuk memungkinkan antar
komputer saling bertukar data, dan dari setiap jaringan komputer bisa memberikan
layanan yang diharapkan dapat memudahkan pengguna jaringan komputer dalam
mengelola dan mendapatkan informasi

Kata Kunci: Sistem Jaringan, Manajemen Jaringan, Moodle, E-learning
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ABSTRAK

The Network System at the State Vocational High School 1 Haruai does
not yet have a Netwrok management system or network management system,
which can help network users to monitor the network and the system components
used to manage and manage the network system itself.

Network design and implementation in schools is very helpful for network
administrators in managing networks. This research uses the Network
Development Life Cycle (NDLC) method as a method of developing network
design at SMKN 1 Haruai.

The purpose of a computer network is designed to allow computers to
exchange data, and each computer network can provide services that are expected
to make it easier for computer network users to manage and obtain information.

Keyword: Network System, Network Management
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