PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI JARINGAN KOMPUTER
MENGGUNAKAN METODE NDLC DI SMKN 1 HARUAI

SKRIPSI

disusun oleh
Adhitya Muktamarun Nahdliyin
17.11.1299

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021



PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI JARINGAN KOMPUTER
MENGGUNAKAN METODE NDLC DI SMKN 1 HARUAI

SKRIPSI

untuk memenuhi sebagian persyaratan
mencapai gelar Sarjana
pada Program Studi Informatika

disusun oleh
Adhitya Muktamarun Nahdliyin
17.11.1299

PROGRAM SARJANA
PROGRAM STUDI INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2021

i



PERSETUJUAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI JARINGAN KOMPUTER
MENGGUNAKAN METODE NDLC DI SMKN 1 HARUAI

yang dipersiapkan dan disusun oleh

Adhitya Muktamarun Nahdliyin
17.11.1299

telah disetujuai oleh Dosen Pembimbing Skripsi

pada tanggal 5 November 2021

Dosen Pembimbing,

Agit Amrullah M. Kom.
NIK. 190302356

i1




PENGESAHAN

SKRIPSI

PERANCANGAN DAN IMPLEMENTASI MENEJEMEN JARINGAN
KOMPUTER MENGGUNAKAN METODE PCQ (PEER CONNECTION
QUEUE) PADA KASUKA CAFFEE

yang dipersiapkan dan disusun oleh
Adhitya Muktamarun Nahdliyin
17.11.1299

telah dipertahankan di depan Dewan Penguji
pada tanggal November 2021

Susunan Dewan Penguji

Nama Penguji Tanda Tangan

Ainul Yaqin, M.Kom
NIK. 190302255

Alfie Nur Rahmi, M.Kom
NIK. 190302240

Agit Amrullah, M.Kom
NIK. 190302356

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu persyaratan
untuk memperoleh gelar Sarjana Komputer
Tanggal 18 November 2021

DEKAN FAKULTAS ILMU KOMPUTER

Hanif Al Fatta, M.Kom
NIK. 190302096

1v



PERNYATAAN

Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan karya
saya sendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah diajukan
oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi pendidikan tinggi
manapun, dan sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat
yang pernah ditulis dan/atau diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis
diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar pustaka.

Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah menjadi
tanggungjawab saya pribadi.

|8 November 2021

Adhitya M

NIM. 17.11.1299




MOTTO

“Belajar yang serius, jangan bikin malu orang tua”

(Abah)

vi



PERSEMBAHAN

Assalamu’alaikum, Wr., Wbh.

Dengan penuh rasa syukur yang tak terhingga kepada Allah SWT atas
segala karunia-Nya, hidayah-Nya, serta kemudahan yang telah diberikan akhirnya
Skripsi ini dapat selesai tepat waktu dengan memperoleh hasil yang memuaskan.

Penulis mempersembahkan Skripsi ini kepada semua orang yang berperan penting

yaitu:

Pertama, Untuk kedua orang tua saya Bapak Rudiyanto dan Ibu Erna
Suhriah yang senantiasa memberikan doa, dukungan, dan selalu memberikan
motivasi terus-menerus, sehingga membuat semangat dan pantang menyerah
untuk menyelesaikan Skripsi ini. Semoga ini merupakan salah satu yang membuat

kalian bahagia dan semoga bisa membahagiakan kalian selalu.

Kedua, Untuk Keluarga besar di Banjarmasin_yang selalu memberikan

semangat, dukungan, doa, bimbingan, dan nasihanya.

Ketiga, Untuk Dosen Pembimbing saya, Pak Agit Amrullah, M.Kom.
Terimakasih yang sebanyak-banyaknya atas bimbingannya sehingga bisa

menyelesaikan Skripsi ini.

Keempat, Untuk semua teman-teman sekampus di Universitas Amikom
Yogyakarta yang tidak bisa saya sebutkan semuanya. Terimakasih doa dan

dukungan kalian selama dalam penyelesaian Skripsi ini

vil



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum, Wr., Wbh.

Syukur Alhamdullilah kami panjatkan ke hadirat Allah SWT atas berkahdan
rahmat-Nya sehingga Skripsi ini dapat.terselesaikan. Penulisan skripsi ini
diajukan guna memenuhi salah satu syaratmemperoleh gelar Sarjana Komputer
pada Program Studi Informatika Fakultas Ilmu Komputer Universitas Amikom
Yogyakarta, Judul yang saya ajukan adalah “Perancangan dan Implementasi

Jaringan Komputer Menggunakan Metode NDLC di SMKN 1 Haruai”.

Dapat terselesaikannya skripsi ini tidak terlepas atas dukungan daribeberapa
pihak. Untuk itu pada kesempatan ini dengan segala ketulusan dankeikhlasan hati

menyampaikan rasa terimakasih dan penghargaan yang sebesar- besarnya kepada:

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

2. Bapak Hanif Al Fatta, M.Kom selaku Dekan Fakultas [lmu Komputer
Universitas Amikom Yogayakarta.

3. Ibu Windha Mega Pradnya D, M.Kom selaku Ketua Program Studi SI
Informatika Universitas Amikom Y ogyakarta.

4. Bapak Agit Amrullah, M.Kom selaku Dosen Pembimbing.

viil



DAFTAR ISI

Halaman Judul..........ccoooiiiii e e 1
POISEIUJUAN. ......viiiiieiieiie ettt ettt ettt e e b s taeeseessbeenbeeseseenneas iii
Pen@eSahan..........c.cooiiiiiiiiicieeee e e B e raesaae e v
Pernyataan.............ooouitiiiiin ittt et v
IMLOTEO. ¢ttt et e et e ettt e e et e e s aae e e emnn e S it eeeeeaasteeeseanbaeeeeansraeens %!
Persembahan. ... ...ttt vil
Kata PENGANTAT......ccceieiiiiiieeitieeieeiteeeie e eieeeiie et esiee e b esnassas e eeeesanaassnaanseesnseenseenenes viii
(R ............. N ....................... S ................coennn X
Daftar Tabel............ccooiii ettt et Xiv
Daftar GAMDAL..........cccooiiiiiiiiiece ettt e XV
INTISARL.....coooioniiiieee ettt ettt e et e eseessee e oaaesnnaansaaannaensaesnneen XVvii
ABSTRAK . ..ttt ettt a e s e s s Xix
BAB T Pendahuluan..............cooooiiiiiiiii e s e 1
1.1 Latar BelaKang.............ccoooviiiiiiiiiiiiiieiie e cireeses s e basnnaes e enseens 1

1.2 Rumusan Masalah...........coocooiiiiiiiii et b et st 2

1.3 Batasan Masalah...........c.oooiiiiiiiii e 2

1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian.............ccoooeriiieniiiiiini e, 3

1.5 Manfaat Penelitian...........cocooieiiiiiiiiiiiieeieeeescee e 4

1.6 Metode Penelitian..........coeevueriiiiiiiiiiieeiesteteee e 4

1.6.1 Metode Pengumpulan Data.....ccccooeniiiiininninniniiinienieeeienene 4

1.6.2 Metode Pengembangan SiStem..........ccceceeuvenieneriieneinenieneeniennen, 5

a. ANAliSiS (ANALYSIS)...eiiiieriieeiieiiieiiieiie ettt e eve e e sneeeaens 5

b. Perancangan (DeSiZN)........cc.cecvierieeiiienieeiieniie et ere e ere e 5

c. Simulasi Prototipe (Simulation Prototype).........cccoeceeveienieniienienncee 6

d. Implementasi (Implementation)............cccceeeeveeeeieeenieeeiiee e 6

e. Pemantauan (MONItOriNg)........c.eeeveevuierieeiiienieeieenieeieesieeeveeseeeseveens 6

f. Pengelolaan (Management)............cccueevueerieenieenieenieenieeieesereeeee e e 6

1.7 Sistematika Penulisan.............ccooeeriiiieniniinieieeceeee e 7



BAB II Landasan TeO 1. ....cooeeieeeeeeieeeeeeeeeeeeeeee e, 9

2.1 Kajian Pustaka...........cccieiiieiiiiiieiieecieeiceee ettt 9
2.2 Jenis Jaringan KOMPULET..........ccceevvieriieiienieeieeee et 14
A B TS g 10 B oS RSP 14
2.2.2 CHIENLE SCIVET...cutiiiiiiiieiie ettt ettt ettt ettt st bee s e saeesateeseeeeee 14
2.1 TOPOlogi JATINZAN. ......cccviiiiieeiiieeirsreeeieeeieeieeeteesaeeereeseeesaeeseeesnseenseenens 15
2.3.1 TOPOIogl BUS......oointeitiiieiiieiie ettt 15
2.3.2 Topologi RiNg. .ciieuciiiiiiiiiieiiiieee e 15
2.3:3 Topologi MESh.....c..cocuiiiiniiiiiiiiiic e e 16
2.3.4 TOPOIOZE TTEE....cccveeeueeniieeiieiieeiie et cstte e vassnaesaathneesereesaesnseans 17
2.3.5 TOPOIOZE StAT......c . eieiieiiieiieiie e besreesaeesae st e eeestaeeereesreeseneeneeas 17
2.3.6 Topologi Hybird..........ccooviiii it 18

2.4 Model JariN@an. ........cecviiiiiiiiiiiiiiieeicreeie et esteeaesueesnesnsesneesnesn e e eeeens 19
2.4.1 Local Area NetWork (LAN).......covriieeiiieetsssneeesnnessnnnessnnessnstie 19
2.4.2 Metropolitan Area Network (MAN)......ccccveveirieiiieesineesneesneennen. 19
2.4.3 Wide Area Network (WAN)....cccoiiiiiiiereeeeieeeeee et 19
2.4 4 INEEINICT. ..o et b e s e 20

2.5 ROULET......eeeiiiiieeiieeeeee ettt et e st et e st e e ene e 20
O SWItCH..........cccoovveeiriinieienierriereeneeeneee.t Y . B . ......... 20
2T IMIKTOTIK . ....eetieiieetiesiesnnsasseseeeeueeeteenaes e daasnnasstasnneaaseeeesbanaaanneenseesneeens 20
2.7.1 Sejarah MIKIOtiK.......ooouiiiiiiieiii e 21
2.7.2 FItur MIKTOtIK. ...coveiieniiiiiiii ittt 21

1. Connection Mark.........c.coooiiiiiiii ittt 24

2. Packet Mark. . ooo oo 25

3. ROULE MATK......viieiiieeiiie ettt 25

2.8 Mikrotik ROULEIOS........ooiiiiiiiieiecieeeeee e e 31
2.9 Network Development Life Cycle (NDLC).......cocvveeieviieniieniieeeeieenee. 31
2.9.1 Analysis (ANALISIS).....eevueeeruieriieeiieiie ettt 32
2.9.2 Design (DESAIN).....cccuieiiieiiieiieiie ettt ettt 32
2.9.3 Simulation Prototyping (SImulasi).........cccceeeveerierciienienieeneennenns 32
2.9.4 Implementation (Implementasi)..........ccceecveeereerieeiieeniesiieereeeneens 32

X



2.9.5 Monitoring (Pemantauan)...........c.ceecueevveerieeciienieenieesie e 32

2.9.6 Management (Pengaturan)............ccceevveeeniiennieennieeeieeeiee e 33

2.10 Quality of Service (QOS)....ccoiiiiieieeieeiie et eeaeens 33
2.10.1 Throughput........cooieiiieiiecie e 33
2.10.2 DIAY ...t 34
2.10.3 PaCKet LOSS...eeueiiieiieiiieiisnse ettt 35
2104 JIEOT . een ettt eihnesteenesusess e shue e eee et entesteeaeentesaeenseeneeneeenesanens 36

2.11 Hardware Pendukung Penelitian..............ccccciiinveniininniniininniinicenee. 37
2.11.1 AcCess POINL......c.coiiiiiiiiiiieieeec sttt i 37
B S vt ... ... ............ SO ................ 37
2.11.3 Kabel UTP.....cciiiiiiiiiieieeee ettt fhae et 37

2.1 1.4 KOMPULET.....ccoouviieeeiiieeeeiiieadennneeaeennnseeeesnnnnesaasbaneeeennnreeesnnnsees 38
2.12 Software Pendukung Penelitian...............ccoieeeiiiieiiieeeiieeesee et 38
2 B T4 111010 ) S USRS PP 38
2.12.2 WINAOWS. ...ttt ettt e anesnna s anasnne s e 38
2.12.3 OS Server (MIKIotiK).......cccoviuieriieieeiieeieesieeie st sne e 39
2.12.4 Wireshark..........ccooiiiiiiiiiiiiiie e B shbeasne e 39

213 IMOOMIL.......eeeiee e e e st she b 39
BAB III Metode Penelitian. ...........coouieiienierienienieie s deesieesieseesneente e cnnesnneseeeneeenees 40
3.1 ANALYSIS (ANALISIS) . treenrrerinannneesereenseerieensessnesaseesnsesssaasneeendassnnassseesnneensens 40
3.1.1 Analisis Jaringan Saat iNi.........c...ceeveereeeniienieenie e esiee e esee s 40
3.1.2 Analisis daftar permasalahan..........c.ccccoeeieriiiiiiniinnciieicciee 41
3.1.3 Analisis kebutuhan Perangkat Keras.......c.ccee.veoeveeciveniienieennennen. 41

L MIKTOTIK. ..ttt sttt 41

2. Kabel UTP....coiiieeeee et 41

3. Access Point/ Modem ISP.........cccooiviiiiiniiiiieeeeeceeeee 41

A SWICH. c.eie et 41

5. Komputer / Laptop.....ccceeeeieeeeieeeeiee et e e 41
3.1.4 Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak............cccccooviniiininninnnn. 42

Lo WINDOX. .ttt ettt 42

2. OS Client (WINAOWS).....eeervieriieieenieeiieneeeieesieeereesseesseenseessseeseennns 42



B WITESATK e, 42

3.2 DeSIZN DESAIMN......ueeiiieiiieiieeiieciie ettt ettt ettt e et e e e e eeaaeebeessaeenneas 42
3.2.1 Desain PrototyPe.......ccveriieciieriieiieniieeieesee et eve e 42
3.2.2 Desain Arsitektural..........cccoooiieiiiiiiiiiiiie e, 43
3.2.3 Desain Topologi Jaringan...........cccceeveeeviienieiniienieeieenee e 44

3.3 Simulation Prototyping...........cceevveeeveeriienieeniienieeieeneeesieeseeeseesveeeees 45
3.1.1 Alur Pengujian jaringa.......ccceeeesioneeeereenieenreenieenieereesneeseeesneens 45

3.4 Implementation (Implementasi).........cccoeeriieeiiiinneeiienieeieeeeeeeee e 45

3.5 Monitoring (Pemantauan)..........coocceeieeeiiiiiiiiieiie e i 46
1. Monitoring dengan Ping..............ccccooiviiviueeiieeieeneessstieeeeeeeiee e 46
2. Evaluasi Bandwidth.................coocooo it 46

3.6 Management (Pengaturan)................ooibieiiiiiiiiinieiiie e 46
1. Backup Konfigurasi Router MIKrotik.........cccooiiiiinniiiiiiiiin e 46
2. BVAIUAST. ..ot s st s e e 46

BAB IV Hasil dan Pembahasan...............coccoiiiiiiiiiiiiniiieec st 47

4.1 IMPLEMENTAST......evieiiiiiiiiiiieicet et 47
4.1.1 Instlasi WinbOX.......covuieiiienieeiiieiieeiee s e e bneasnne e 47
4.1.2 Ganrti Username dan Password Router.........cceoeveeicoiieiiieninnnnee. 47
4.1.3 Setting WaKtU........coooiieiiieiiieiieeieet e saeesneessneesnaeenseedanasnnaenseesnseans 48
4.1.4 Konfigurasi INterface..........ccocverueieiovienessesieenienecebeniesnne e 49
4.1.5 Membuat Bridge dan Konfigurasi Bridge.................c..c..occoeeee. 51
4.1.6 Konfigurasi Routing Static..........cccceeeevierviieniiiiieieeieeee e, 54
4.1.7 Konfigurasi DNS......coiiiiiiiiiieitesie et 54
4.1.8 Konfigurasi NAT ......ccoiiiiiiiiiiiiinieienient e 55
4.1.9 Konfigurasi DHCP Client..........ccccoceniiiiniiniiniiiinicnencneens 57
4.1.10 Konfigurasi DHCP Server..........cccoevveeviienieeciienieeiecie e 57
4.1.11 Hasil Uji Konfigurasi dasar............cccccceevieeviiencieenienieeiesneennenn 58

4.2 MONTEOTINE. ....eeeitentieeitteiie ettt ettt e ete et e st eebeesiteebeesnteenbeesneeeseesneeans 58
4.2.1 TroOUGRPUL....ooiiiiiieee et e 59
4.2.2 PaKet 10ST....eeueieiieiiieieeieceeee e s 61
4.2.3 DRLAY...ccuiiiiieeiieiieee e et 63



.28 JIEEET .. eeeeeeeeenennnns 65

4.3 MANAJCIMECIL.....ccuvveeeieeeieeiieeieeeteeteeeereesseessseesseessseesseessseeseessseenseessseesseenes 67
4.3.1 kesimpulan hasil Uji.......ccceeeeieriieriienieeiieieceeeeee e 67
4.4 Instalasi E-Learning Moodle...........ccocoeiiiiiiiiiiiniiiiieceeee e, 68
4.4.1. Intsalasi Moodle di Localhost...........ccceeviininninieninniinicnencees 68

4.4.2. Implementasi ngrok un

xiil



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Matrik Literatur REVIEW........ccceeiierieiiiiiiiieiceeeeceeeeeee e 9
Tabel 2.2 Kategori Troughput..........cccveeiieiiiinieeiieeie et 33
Tabel 2.3 Kategori Delay
Tabel 2.4 Kategori Packet Lost
Tabel 2.5 Kategori Jitter...............

Tabel 4.

X1v



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Topologi BUS........ccccuiiiiiiiiieiieciecitceeese e 15
Gambar 2.2 Topologi RING.........c.ccciiiiiiiiiiiiieiiccieeitece et 16
Gambar 2.3 Topologi Mesh........cccoiiriiiiiiiiiiiiieeceee e 16
Gambar 2.4 Topologi TTEE.......ccueruiiriiiihiisieiiie ettt 17
Gambar 2.5 TOPOIOZISAL. ............citiiiieiiieieeiie ettt eveereeeseennees 18
Gambar 2.6 Topologi Hybird:.....cooiiiiiiiiiieiiet e 18
Gambar 2.7 Contoh Penerapan Firewall......................in 22
Gambar 2.8 Contoh Penerapan NAT.........c..cocoiiiiiiiniiie s 23
Gambar 2.9 Contoh Penerapan Mangle...............coveiiiiininiiniinncnicneciceceee. 24
Gambar 2.10 Contoh Connection Mark...........c.ciiiiiiiiiiiiieniese i 25
Gambar 2.11 Contoh Packet Mark..........c.cooiiiiiieniiii i et 25
Gambar 2.12 Contoh Penerapan Simple QUEUE.............cceeiuieiiiiiieiiiesiieeseeeeeeae.. 27
Gambar 2.13 Contoh Penerapan QUeue TTee..........cccueeviiriienieniieeiisiieesieasneeneen. 28
Gambar 2.14 Parameter PCQ Rate=0..............ccccooiiiiiiiiee it 29
Gambar 2.15 Parameter PCQ Rate=256Kkbps..........cccccivmmieeeiiiinnneeeedenineenneeenns 30
Gambar 2.16 Gambar Tahapan Penelitian................ccioiiiiniiiiinnnie e 31
Gambar 3.1 Rancangan Jaringan Saat Ini...........c..occevviieiieniiiinieiiieieecie e 40
Gambar 3.2 Desain PrototyPe........ccccveeiieiiiiiiieiiieiieeie et sre e 43
Gambar 3.3 Desain Arsitektural.................oooiiiiiiiiiin e 43
Gambar 3.4 Desain Topologi Jaringan............cccueereiriiniieninecneenenicneeeeeneeenee 44
Gambar 4.1 Tampilan Login WinboX.........ccccccveeiirriienieeiiienieeieerieeereesieeeve e 47
Gambar 4.2 Konfigurasi Identify........ccocoooiriiniiiiniiniiccececee 48
Gambar 4.3 Konfigurasi USeT.........ccceevueriiririiniiiiiienieeeeeeiceeeeese e 48
Gambar 4.4 Konfigurasi SNTP Client..........ccceevviiiiiiiiieiienieeeecie e 49
Gambar 4.5 Konfigurasi ClOCK.........ceeoiiiiieiiieriiiiieeieeieesee e 49
Gambar 4.6 Semua interface kondisi default.............coocoeiiiiiiiiiiniiieee 50
Gambar 4.7 Mengubah Nama Interface Ether 1.........c..ccocoviniiiiniininneen. 50

XV



Gambar 4.8 Mengubah Nama Interface Ether 2...........ccccoovveveiiiniiicieniecieeeeee, 51

Gambar 4.9 Mengubah Nama Interface Ether 3...........ccccoovviviiiiniiiiiiniiciieeee, 51
Gambar 4.10 Hasil Konfigurasi [P Addres...........cccceevvieviieniieiienieeieeeieeeeeens 52
Gambar 4.11 Menambah Ether 2 Kedalam Bridge.........cccccocoeviiiiniinnnininenne. 52
Gambar 4.12 Menambah Ether 3 Kedalam Bridge.........cccccoceoiiiiniininiinncncnne. 53
Gambar 4.13 Tampilan setelah ditambahkan...............ccceeevievieriieniiiniiciiecieeee 53
Gambar 4.14 Menambahkan [P addres bridge.....cc........cooveevvenieiciieniieiiciiee, 54
Gambar 4.15 Tampilan Address LiSt.......ooooiiiiiiiiiiiiii e 54
Gambar 4.16 Konfigurasi ROuting StatiC...............c..oiiiiimieitineenenienicceicnene 54
Gambar 4.17 Konfigura DNS SeIVeT............cccooieiiiiiiiieneieeiiesireesseeatieereeeeveeveenens 55
Gambar 4.18 Hasil Konfigurasi Firewall NAT......ccccooiiiiiiinniiiiiieeeeeee, 55
Gambar 4.19 Konfigurasi Chain NAT...........cibiiiiiiiii e 56
Gambar 4.20 Konfigurasi Action NAT.......cocoiiiiiiiiiiiiineee st 56
Gambar 4.21 Konfigurasi DHCP CHent...........c.coocuvervieiiieiiieiiieesieesneesneesneesneesie 57
Gambar 4.22 Hasil Konfigurasi DHCP Server............cccccvevviiiieeiiiseseessneesseesnenns 58
Gambar 4.23 Hasil Uji Koneksi pada Terminal WinboX..........ccoceeveriiinnennnenne. 58
Gambar 4.24 Hasil Uji Koneksi pada PC Client............ 5eeevceeenienicndeneeiie e 58
Gambar 4.25 Uji Throughput Hari Pertama.................coceeiienieenieenccciieesieeenee. 59
Gambar 4.26 Uji Throughput Hari Kedua............c.oooiimiiiniiiiienee e 59
Gambar 4.27 Uji Throughput Hari Ketiga.............coiiiiiiiiiinninnne e 60
Gambar 4.28 Uji Packet Loss Hari Pertama..........ccooccooooiniiii i, 61
Gambar 4.29 Uji Packet Loss Hari Kedua...........ccccoooieiiiiiiieiiiieieeece 62
Gambar 4.30 Uji Packet Loss Hari Ketiga........ccoveviiiiiieiiieenieciieiecieeeeeie e 63
Gambar 4.31 Uji Delay Hari Pertama..............cccooiiiiiiniiiieceeeee 63
Gambar 4.32 Uji Delay Har1t Kedua.........c.ccoooiiiiiniiiiniiiccccce 64
Gambar 4.33 Uji Delay Hari Ketiga.........cocoveviieiiieniieiiecieeieeceeeeeeee e 64
Gambar 4.34 Uji Jitter Hari Pertama...........ccccceeeiieiieiiienieeiieieceeeeeee e 65
Gambar 4.35 Uji Jitter Hari Kedua........cocoooeiiiniiiiiiiniiicicecceceeee, 66
Gambar 4.36 Uji Jitter Hari Ketiga.......cocoooviriiniiiiiniiiiicnicicecccieccnecee 67
Gambar 4.37 Tampilan XAMPP........cccocoiiiiiiiiiieeeee e 69
Gambar 4.38 Localhost/phpmyadmin...........ccceeeveerieeciienieeciieniecieeee e 69



Gambar 4.39 Dashboard LocalhoSt/MOOAIE. .........uuuueeeeeeeeeeeeeeeeeeees 70

Gambar 4.40 Tampilan NEroK.........ccceevuiiiiiieiiieiiieiieeieeeeeee e e 71
Gambar 4.41 Informasi URL NEIoK.........cceviiiiiiiriieiiieniieieeeieerceeee e 71
Gambar 4.42 Config.php moodle.........coouiiiiiiiiiiiiii e 72
Gambar 4.43 Tampilan dashboard moodle jaringan public...........cccceeviirirenennne 72

xvil



INTISARI

Sistem Jaringan di Sekolah Menengah Kejuruan Negri 1 Haruai belum
melikiki Netwrok manajement system atau sistem manajemen jaringan, yang dapat
membantu pengguna jaringan untuk memonitoring jaringan dan komponen sistem
yang digunakan untuk mengatur dan mengelola sistem jaringan itu sendiri.

Perancangan dan implementasi jaringan di sekolah sangat membantu
untuk administrator jaringan < dalam memanajemen jaringan penelitian ini
menggunakan metode Network Development Life Cycle (NDLC) sebagai metode
pengembangan Perancangan jaringan di SMKN 1 Haruai.

Tujuan Jaringan komputer dirancang adalah untuk memungkinkan antar
komputer saling bertukar data, dan dari setiap jaringan komputer bisa memberikan
layanan yang diharapkan dapat memudahkan pengguna jaringan komputer dalam

mengelola dan mendapatkan informasi

Kata Kunci: Sistem Jaringan, Manajemen Jaringan, Moodle, E-learning

xviii



ABSTRAK

The Network System at the State Vocational High School 1 Haruai does
not yet have a Netwrok management system or network management system,
which can help network users to monitor the network and the system components
used to manage and manage the network system itself.

Network design and implementation in schools is very helpful for network
administrators in managing networks. This research uses the Network
Development Life Cycle (NDLC) met a method of developing network
design at SMKN 1 Haruai.

ed to allow computers to
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