BAB1

PENDAHULUAN

dilakukan dengan cara T

yang digerakkan secara translasi sejajar dengan sumbu putar dari benda kerja.
Gerukan putar dari benda kerja disebut gerak potong relatif, sedangkan
gerakkan translasi dari pahat disebut gersk umpan. Dengan mengatur
perbandingan kecepatan rotasi benda kerja dan kecepatan translasi pahat maka
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Bagian bagian mesin bubut terdiri dari beberapa bagian
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sebelah kiri mesin. Bagian ini_yiing
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sering mengalami kerusakan secara tiba-tiba, sedangkan teknisi mesin



selalu ada di tempat. Hal tersebut disebabkon karena teknisi mesin hanya
dipanggil ketika mesin mengalami kerusakan saja. Memanggil teknisi tentu
membutuhkan banyak waktu, karena jarak bengkel dan keberadaan teknisi

vang cukup jauh. Hal tersebut tentunya menyebabkan bengkel tersebut harus

yang didapatkan sebagai berikut:
|. Bagaimana merancang dan mengimplementasikan aplikasi sistem pokar

berdasarkan gejala yang ada, serta mampu memberikan informasi tentang

jenis kerusakan beserta solusi yang dapat diterima oleh pengguna,



‘1. Bagaimana mendesain sebuah sistem pakar yang menarik, mudah
dimengerti, dan mudah digunakan oleh pengguna.

3. Bagaimana aplikasi dapat di upgrade menyesuaikan mesin bubut yang
teknologinya terus dikembangkan.

dan database yang digunakan adalah MySQL.
7. Aplikasi berbentuk dekstop khusus untuk Jasatec Gamping Yogyakarta.
§. Aplikasi Diagnosa Kerusakan Mesin Bubut hanya untuk kerusakan ringan

atau luar.



1.4 Maksud dan Tujuan Penelitian
Maksud dari perancangan dan pembangunan aplikasi ini adalah untuk
menangani kerusakan yung terjadi pada saat mesin sedang dalam keadaan
dioperasikan dan teknisi sedang tidak ada di tempat kerja. Sedangkan
tujuannya yaitu untuk:

1.6 Metodologl Penclitian
Pembuatan skripsi ini terhagi menjadi beberapa tahap pengerjasn yaitu:
I. Tahap Pengumpulan Data
Beberapa metode yang akan dipakai dalam pengumpulan data yaitu:



4. Studi Literatur
Pada metode ini, penulis melakukan pencarian dan pembelajaran

dari berbagai macam buku, literstur, atau dokumen yang dapat

menunjang pengerjaan skripsi ini, khususnya yang berkaitan dengan

seperti media spa saja yang dibutuhkan, tahap, dan proses apa saja
yang terjadi,



¢. Implementasi
Implementasi  dilakukan dengan  pengaplikasian  sistem
menggunakan perangkat lunak dan perangkat keras sesumi dengan
perancangan yvang telah dilakuban.
d. Pengujian

digunakan, mulai dari analisis kebutuhan sistem yang akan dibangun, analisis
keluyakan sistem yang akan dibangun, metode yang digunakan, perancangan
basis data yang digunakan, hingga desain antar muka.



BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini membahas tentang hasil implementasi dari aplikasi yang dibuat
secara keseluruhan Serta melakukan pengujian terhadap aplikasi yang dibuat
untuk mengetahui aplikasi tersebut telah dapat menyelesaikan permasalahan
yang dihadapi sesuai dengan yang dihafipka
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