mdnnyﬂperkanbungmte o

Seiring dengan berkembangnya teknologi informasi, teknologi dalam dunia
edukasi juga tidak kalah berkembangnya terutama pada sistem pembelajaran
sebagai pengganti media konvensional. Pembelajaran Berbasis Android adalah

sebuahmedia elektronik  yang menvajikan  materi-materi  edukasi  dan



informasibagi siswa maupun pengguna vang berbentuk simulatif yang di buat agar
pengguna dapat mudah menangkap dan memahami isi yang disampaikan dari
pembelajaran ini yang dijalankan oleh Device Android.

Futsal adalah olzhrags permainan bola yang dimainkan oleh dua regu. yang

hraga futsal bukan lagi suatu olahraga yang sulit dijumpai fapi sudah
njuci st fren gaya hidup anak muds. belum lag anysk sekali
——

olahragn futsal.

Dengaiy demikian beTCHINeRN O e sk diatas maka dasin
pembuatan skripsi ini penulis mengambil judul “APLIKASI PEMBELAJARAN
TEKNIK DAN CARA BERMAIN FUTSAL UNTUK PEMULA DENGAN
ANIMASI 3D BERBASIS ANDROID™ , diharapkan dengan adanya aplikasi ini

agar pengguna dopat mempelajari teknik dasar dan bermain futsal.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan dori ursian latar belakang maka dapat dirumuskan suatu
permasalahan “Bagaimana Membuat dan Merancang Aplikasi Pembelajaran
Teknik dan Cara Bermain Futsal untuk Pemula Dengan Animasi 3D Berbasis

lajaran tersebut dikhususkan untuk yang bam mengenal dun
al uplikdh:l‘mawkm-mdpad‘

Ksud dari penclitian i adalsh untuk
A m*bennﬂ'nﬂﬂml.'['ujumdm nembun

3. Membuat suatu media edukasi yang dapat juga digunakan sebagai bahan
informasi yang mengandung pengetahuan.

4. Membenkan kesempatan bagi penulis untuk mengembangkan kemampuan
beraktivitas ditengah perkembangan dunia komputer dan teknologi saat ini.



5. Mengembangkan opini penulis untuk selalu percaya din dengan

1.5 Metode Penelltian
Untuk mendapatkan data-data yang dibutuhkan penulis menggunakan

Bab ini merupakan bagian pengantar dani pokok permasalahan vang dibahas
dalam skripsi ini. Adapun hal-hal yang dibahas berisikan latar belakang masalah,
perumusan masalah, batasan masalah, tujuan penelitian, manfaatpenelitianmetode
pengumpulan data dan sistematika penulisan,



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini akan diuraikan mengenai pengertian futsal, android, pengertian
multimedia, pengertian kartun, pengertian 3 (tiga) dimensi.
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