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MOTTO 

 
 

“Sesunggunya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila kamu telah 

selesai (dari suatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-sungguh (urusan) yang 

lain, dan hanya kepada Tuhanmulah hendaknya kamu berharap” 

(QS. Al-Inssyirah : 6-8) 

“Tiada kata dapat menampung segala macam pelajaran bersama pengalaman, 

setiap tingkatan telah disesuaikan, jika manusia tidak diciptakan tanpa suatu 

alasan yakinlah Allah maha mengetahui segala perkara, manusia hendaknya 

mengusahakan” 

- Miftahul Janah - 

“Just live like the way you want, it’s yours anyway. Don’t try too hard, it’s alright 

to lose” 

-Fire, BTS- 

“Young soul. We live this day like it’s our last, we were able to love passionately 

and hate passionately too, it’s an awkward age when we are easily scared, those 

years are the most painful and we go through so many hardships, those were can 

be a happy time, think that we have the memory of someone’s warm hand that 

reached out when we fell. No matter what temptation comes our way, we will get 

through it.  

it’s okay if you are hurt … because that is the process” 

-Who are You, ep 16 - 
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INTISARI 

Omah Kulit adalah home industri yang didirikan oleh Fajar dengan hasil 

produksi berbagai macam kerajinan dari bahan kulit hewan yang diolah menjadi 

barang fashion seperti tas, dompet, gelang, sepatu, jaket dan barang lain yang 

dibuat sesuai pesanan pelanggan. Pesatnya pengguna internet saat ini mendorong 

Omah Kulit untuk menjual produknya secara luas yang dapat memberikan akses 

belanja di seluruh daerah di Indonesia.  Metode penjualan online akan 

menguntungkan Fajar sebagai pemilik untuk memperluas promosi produknya di 

usaha barunya ini.  

 

Dari penjelasan tersebut, penulis akan mengangkat permasalahan 

bagaimana membuat media pemasaran online, yaitu website Omah Kulit dengan 

melakukan penelitian dan membangun sistem yang dapat melayani dan 

mempermudah dalam memenuhi kebutuhan, pengelolaan kepada konsumen pada 

home industri Omah Kulit. 

 

Dalam pembuatan website e-commerce, penulis menganalisis masalah 

menggunakan PIECES, menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL 

sebagai database. Pemodelan proses menggunakan UML (unified modeling 

language). Dengan adanya website e-commerce dapat menjadi media promosi 

untuk memperbesar jaringan pemasaran produk dan memudahkan dalam 

pemesanan dan pelayanan terhadap konsumen. 

 

Kata Kunci: e-commerce, website, toko online. 

 



xix 
 

ABSTRACT 

 

Omah Kulit is a home industry which was founded by Fajar with 

production of various kinds of handicraft made from animal skins are processed 

into fashion items such as handbags, wallets, bracelets, shoes, jackets and other 

items are made according to customer orders. The rapid current Internet users 

pushed Omah Kulit to sell its products widely that can provide shopping access in 

all regions in Indonesia. Online sales methods will be very profitable Fajar as the 

owner to expand the promotion of their products in his new venture. 

From these explanations, I will raise the issue of how to make marketing 

media online, build a websaite e-commerce Omah Kulit by doing research and 

building systems that can serve and facilitate in meeting needs, management to 

consumers at home industry Omah Kulit. 

In making the e-commerce website, writer analyze problems using 

PIECES, using the programming language PHP and MySQL for database. 

Process modeling is using UML (unified modeling language). With e-commerce 

website can become a media promotion to develop network of marketing products 

and to facilitate in ordering and servicing consumen. 

Keyword: e-commerce, website, online store


