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1.1 Latar Belakang
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Omah Kulit adalah merek dari produk home indusriri yang didirikan oleh
Fajar yaitu menjual barang fashion berupa tas, dompet, sepatu, jaket dan barang
lain dari olahan bahan kulit berkualitas yang ditawarkan kepada pelanggan.

Konsep penjualan yang digunokan Omah Kulit yaitu melalui media sosial seperti



facebook, twitter, instagram. Pemesanan produk masih manual dengan
menghubungi penjual melalui char, sms atau datang langsung ke tempat penjual
untuk menentukan spesifikasi barang Dengan pemesanan yang melalui banyak
cara tersebut tentunya akan menghambat beberapa proses produksi seperti penjual
harus menyortir pesanan dari semua midia menjadi satu urutan penjadwalan

Omah Kulit dengan melokukan penelition pembangunan Sistem yang
) gkatkan pelayanan teshadap konsumen dalam hal pemesanan phix

s, pemasaran produk sehinggga lebih dikenal masyarakat glob
: dul "Perancangan Website Pe
fa Home md-ﬁnnmiﬁnfl' i

duysti Omah Kulit sebagai

media promosi sekaligus pengelola data penjualan dan pemesanan.



1.3 Batasan Masalah
Menghindari meluasnya materi vang akan dibahas pada penelitian inL
maka penulis melakukan pembatasan masalah sebagai berikut:
|. Sistem yang digunakan berbasis Website.

Tujuan dari penelitian ini adalah:

|. Sebagai syarat untuk menyelesaikon program Strata | Sistem Informasi di
STMIK Amikom Yogyakarta.

2. Membuat websitesebagai media perusahaan dalam promosi dan penjualan
produk.



3. Membuat website yang dapat merekam transaksi penjualan.
4. Mmhnnmperusalmnthnkmmm:hhmiﬂymm transaksi penjualan

dari objek penelitian. Yakni sumber-sumber sebagai pelengkap untuk mendukung
keakuratan informasi yang terkandung didalamnya, misalnya jenis dan harga
produk yang aksn dipasarkan, profil dari perusahasn tersebut. data-data vang



diperoleh diambil dengan menggunakan beberapa metode pengumpulan data,
sebagai berikot

1.6.1.1 Metode Observas

Suatu metode pengumpulan data dengan cara melakukan pengamatan

penelitian mi }Iﬁjh,l metode analisis

kebutuhan sistem vang meliputi kebutuhan fungsional don non-fungsional dan
analisis kelayakan sistem yang meliputi kelayakan teknologi.



l. Analisis PIECES
Metode analisis vang digunakan dalam penelitian yang dilakukan adalah

Analisis PIECES (Performance, Information, Economics, Cantrol,

Efficiency, dan Servicel, Analisis SWOT adalah metode perencanaan

teknis, operasional, ekonomi maupun hukum.

1.6.3 Metode Perancangan
Metode perancangan yang digunokan yaitu Umified Modeling Language
(UML) adalah sebush bahasa vang berdasarkan grafik atsu gambar untuk



sebuah sistem pengembangan perangkat lunak berbasis Objek (OOP) Object

Oriented programming.

1.6.4 Implementasi

untuk menurunkan uji kasus. Pengujian #ack-hox dilakukan pada tahap akhir dari
pengujian perangkat funak. Pada kasus im penulis melakukan pengujian Slackbeor

testing seiring dengan pembuktian implementasi.



1.7 Sistematika Pennlisan
Sistematika penulisan yang digunakan penulis untuk menyusun dan
menyelesaikan skripsi ini ada 5 bab. yaitu sebagai berikut:

BAB I PENDAHULUAN




BAB IV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Dalam bab ini membahas proses ramcangan input, rancangan
proses, mancangan basis data, rancangan output, dan menjelaskan
implementasi uji coba program serta analisis jalannya uji coba.
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