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INTISARI

Kemudahan di dalam mendapatkan informasi yang lengkap tentang segala
aspek dari sebuah tempat makan atau tempat nongkrong merupakan hal utama
yang menjadi bahan pertimbangan untuk memilih tempat itu. Menggunakan
multimedia untuk menyampaikan informasi bisa menjadi salah satu pilihan
karena didalam multimedia terdapat audio dan video yang membuat informasi
tersaji dengan lebih atraktif dan mudah untuk diterima

Peneliti mecoba menganalisa pokok-pokok permasalahan yang terjadi
pada Angkringan Bento dan mencoba memberikan solusi agar media promosi
lebih optimal: Penelitian ini menggunakan metode pengumpulan data yang
meliputi-: observasi,wawancara dan dokumentasi. Penelitian dilakukan dengan
meliputi : perancangan,pengambilan gambar,capturing dan pengeditan

Media promosi berupa video ini bertujuan untuk menghasilkan media
promosi untuk menpromosikan Angkringan Bento Yogyakarta yang memiliki
beberapa nilai-nilai serta elemen-elemen penting yang harus diketahui. oleh
masyarakat luas. Disamping itu, media promosi video dapat menarik minat dan
menarik indra, karena merupakan gabungan dari banyak media seperti
gambar,suara dan text, sehingga dapat menyampaikan informasi mengenai

Angrkingan Bento dengan baik

Kata Kunci : Video, Infografis, Media Promosi , Iklan
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ABSTRACT

The easiness of getting information on all aspects of an eatery or hang out
place becomes the principle point in consideration of choosing it. Using
multimedia to convey information is an option because multimedia overs not
only audio, but also video which make the information more attractive and easy
to be understood.

The researcher tries to-analyze the main. problems in Waza-Waza
Angkringan Bento and tries to give solution so that the promotional media can be
more optimal. The research is using data collection method which comprises of
observation, interview, and documentation. The research is done by designing,
shooting, capturing, and editing.

Promotional media in the form of video i1s made to promote that Waza-
Waza Angkringan Bento, Yogyakarta, has many to offer, such as values and
other important elements that need to be known by the society. Besides, using
video as promotional media can attract human senses because video is a
combination of many kinds of medias such as picture, sound, and text. It is
expected that the video can convey the information about Waza-Waza

Angkringan Bento well enough.

Keywords : Video, Infographic, Media promotion, advertisement
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