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INTISARI 

Sistem pernafasan merupakan salah satu sistem organ yang ada dalam 

tubuh manusia yang membuat manusia tetap hidup, tumbuh dan berkembang. 

Seperti sistem organ lainnya pada manusia, sistem ini adalah gabungan beberapa 

organ mulai dari hidung yang terletak dibagian kepala, tekak (faring)dan 

tenggorokan (trakea) yang terletak dibagian leher, bronkus, bronkiolous dan 

alveolus (paru-paru) yang terletak dibagian rongga  dada atau tulang rusuk. 

Pada saat ini teknologi mobile berkembang begitu pesat, ponsel tidak 

hanya digunakan sebagai alat komunikasi tetapi juga bisa digunakan untuk 

menjadi media belajar ataupun mencari informasi. Salah satu sistem operasi yang 

banyak digunakan di ponsel yaitu android yang dapat dikembangkan oleh siapa 

saja. 

Berdasarkan hal tersebut, penulis ingin membuat aplikasi pembelajaran 

sistem pernafasan pada manusia. Disini pengguna dapat mengetahui organ tubuh 

manusia yang digunakan untuk bernafas, penyakit yang ada di organ pernafasan, 

dan informasi yang berhubungan dengan pernafasan manusia. 

Katakunci : Android, sistem pernafasan, aplikasi.  
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ABSTRACT 

The respiratory system is one organ system in the human body that keeps them alive, 

growing and growing. As with other organ systems in humans, this system is a combination of 

several organs from nose located at the head, throat (pharynx) and windpipe (trachea) located in 

the neck, bronchus, bronkiolous and alveolar (lung) which is located at the chest cavity or ribs. 

At this time grown so rapidly mobile technology, mobile phones are not only used as a 

communication tool but it can also be used to study media or search for information. One of the 

widely used operating system in the phone is android that can be developed by anyone. 

Based on this, the authors wanted to make learning applications respiratory system in 

humans. Here the user can know human organs used for breathing, diseases in the respiratory 

organs, and information related to human respiration. 

Keywords : Android, respiratory, application.  
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