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INTISARI 

Haji adalah rukun islam yang kelima stelah syahadat,sholat,puasa dan 

zakat. Menunaikan ibadah haji adalah bentuk ibadah tahunan yang dilaksanakan 

kaum muslim sedunia yang mampu dengan berkunjung dan melaksanakan 

beberapa kegiatan di beberapa tempat di Arab Saudi pada suatu waktu yang 

dikenal sebagai musim haji (bulan Dzulhijjah). Mengingat pentingnya 

pengetahuan tentang ibadah haji bagi umat muslim khususnya di MA Assalafiyah 

Mlangi santri santri sejak dini juga diajarkan pengetahuan menegenai ibadah haji, 

namun proses penyampaian pembelajaran masih kurang inovatif sehingga santri 

kesulitan dalam memahaminya. 

Media pembelajaran interaktif adalah salah satu hasil dari kemajuan 

teknologi informasi dalam bidang multimedia mendorong manusia untuk 

mengembangkan media pembelajaran yang dapat digunakan kapanpun dan 

dimanapun. Para orang tua ataupun guru dituntut agar mampu menggunakan 

media yang sudah ada sehingga tidak tertutup kemungkinan bahwa media tersebut 

sesuai dengan perkembangan dan tuntutan zaman dan siswa belajar dengan 

menyenangkan sehingga dapat mengetahui dan memahami ilmu yang 

ditransformasikan oleh guru. Berbagai macam media pembelajaran merupakan 

salah satu faktor penunjang yang penting dalam proses peningkatan kualitas 

pembelajaran terhadap anak anak. 

Media pembelajaran interaktif dasar dasar shalat ini bertujuan untuk anak 

anak dan pemula terutama mualaf (orang yang baru masuk agama islam) guna 

mempermudah dalam mempelajari gerakan dan bacaan shalat,dalam perancangan 

aplikasi ini penulis juga menyertakan fitur fitur gambar gerakan saat melakukan 

ibadah haji,bacaan saat melakukan ibdah haji dan suara. 

 

Kata kunci : Haji, Media Pembelajaran, Multimedia Interaktif, Adobe Flash CC 

http://id.wikipedia.org/wiki/Muslim
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ABSTRACT 

Hajj is the fifth Islamic tenets stelah creed, prayer, fasting and Almsgiving. 

Hajj is the annual form of worship performed the Muslims worldwide who are 

capable of with visit and carry out some activities in several places in Saudi 

Arabia at a time known as the season of Hajj (the month of Dzulhijjah). Given the 

importance of the knowledge of the Hajj for Muslims especially in MA Assalafiyah 

Mlangi Naat Naat early on also taught knowledge menegenai the Hajj, but the 

process of delivery of learning still less innovative so that students understand the 

difficulty in. 

Interactive learning media is one result of the advancement of information 

technology in the field of the human urge to develop multimedia media learning 

which can be used whenever and wherever. Parents or teachers are required in 

order to be able to use existing media so there is no possibility that these media in 

accordance with the development and the demands of the times and students learn 

with fun so it can know and understand the science that is transformed by the 

teacher. A variety of instructional media is one of the factors that are important in 

supporting the process of improving the quality of learning of children. 

Interactive learning media basic prayer is aimed at children and 

beginners especially converted (people who just entered the religion of islam) in 

order to facilitate the study of movement and prayer readings, in designing this 

application writers also include a feature motion picture feature when performing 

the Hajj, Hajj ibadah while performing reading and sound. 

 

Keywords : Hajj,Learning media,Multimedia Interactive,Adobe Flash CC 

 

 

 


