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. teks prafik. suara; video dan animasi yang dibust menggunakan computer.
Teknologi multimedia pada saat ini digunakan dalam banyak kegiatan yang
digunakan oleh suatu instonst stau badan usshs yong berhubungan dengan



komunikasi dan informasi yang dapat menyasjilkan suatu informasi yang
cepat.akurat dan menarik.

Proses Kegiatan Belajar Mengajar (KBM) di MA Assaliyyah Mlangi
dilakukan diruang teori don praktikum.begitupun juga dengan mata pelajaran
pendidikan agam islam yang materinyn seStiai dengan yang terkandung pada RPP

! ibalik itu semua masih terdapat

ana papan tulis.spidol untuk memberikin gamk
gikan kepada siswa cenderung  monoton

kesan menjadi lebih ramah, interakhif, dan siswa mudah dalam memahaminya.
Sehingga siswa dapat tergugah motivasi belajamya, meningkatakan kesenangan
dalam proses belajar dan diharapkan siswa dapat belajar tanpa rasa bosan karena

media pembelajaran ini memancing siswa untuk ikut aktif dalam mempelajari

materi yang ada didalanmmya.



Berdasarkan  penjelasan  diatas  dipilihflah  “Peruncangan  Media
Pembelajaran Pengenalan Thadah Haji Di MA Assalafiyyah Mlangi Menggunakan

Adobe Flash CC"




1.4 Maksud dan Tujuan Penclitian
Maksud dan Tujuan dalam melakukan penelition ini adalah sebagai

berikut:
I. Untuk menyelesatkan masalah pado system pembelajaran pada MA

Assalafiyyah Mlangi Sleman,

b. Merancang media pembelajaran yang berpuna membantu para guru di MA
Assalafiyyah dalam memberikan bahan ajar.

¢. Sebagai Svarat kelulusan dari STMIK AMIKOM Yogyakarta.

3. Bagi Sekolah



3. Meningkatkan mutu pendidikan.
i imalkan pengguna fasilitss sekolah.

¢. Menambah alienative penyajian T .

menjadi inovasi baru dalam system pembelajaran.

profil sckolah tersebui
b, Metode Obsel

Metode yang dilakukan adalah Pengumpulan data yang dilakukan dengan
cars melakukan pengamatan langsung proses kegiatan belajar mengajar di
i hirtgpy WA el wiyyal Miss] Shons



¢ Metode Wawancara / Interview

Wawanecara merupakan proses Tanva jawab yang dilakukan secara lisan
oleh dua pihak yong berhadapan langsung secara fisik. Pengumpulan data
dengan cara mengadakan wawancara kepada guro yang bersanpkutan, yaitu




1.7 Sistematika Penulisan

Untuk memperoleh gambaran yang mudah dimenegerti mengenai isi
dalam penulisan skripsi ini, secarn global dapat dilihat dari sistematika
pembahasan skripsi dibawah ini :
BAB I FENDAHULUAN

rancangan vang lelah dibustyaitu tampilan menu di dalam aplikasi.pembuatan
aplikasi media pembelajaran tersebut.



BAB V PENUTUP
Bab ini didalamnya berisi kesimpulan dan rangkuman dari pembahasan skripsi,
aplikasi selanjutnya.
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